* 4*' ® R^PUBLIQUE FRANCAISE 



INSTITUT NATIONAL 
DE LA PROPRIETE INDUSTRIELLE 



PARIS 



^j) N° de publication : 

n'utiliser que pour les 
commandes de reproduction) 

N° d'enreglstrement national 



2 746 247 
96 03422 



(§2) Int Cl^ : H 04 S 1/00, G 10 K 15/08, G 11 B 20/00, H 04 R 3/00 



DEMANDE DE BREVET DMNVENTION 



A1 



2) Date de depot : 14.03.96. 
@ Priorite : 



^3) Date de la mise a disposition du public de la 
^■^^ demande : 19.09.97 Bulletin 97/38. 

^S) Liste des documents cites dans le rapport de 
recherche preliminaire : Ce dernier n'a pas ete 
^tabii a la date de publication de la demande. 



teOJ References a d'autres documents nationaux 
apparentes : 



@ Demandeur(s) : BREGEARD DOMINIQUE— FR. 



^2) Inventeur(s) ; 



@ Trtulaire(s) : 



74) Mandataire ; 



CM 
CD 

CM 

cc 

UL 



^SYSTEME ELECTRONIQUE PROGRAMMABLE RESTITUANT DES EFFETS DE DEPLACEMENT EXPRESSIF 
^ DE SOURCES SONORES ET DE PERCEPTION TRI-DIMENTIONNELLE. 

(^7) L'invention conceme un systeme d'exploitation elec- 
tfZ5nique permettant le tra'rtement d'un ensemble de crit6- 
res, qui selon programmation et interpretation, determine 
des variations de Deplacements Expressifs de Sources 
Sonores en 3 Dimensions. 

II est constrtu6 de trois groupes d'616ments primordiaux, 
un variateur de presence (permettant de deplacer une 
source sonore entre Thorizon auditif et I'effet de proximity, 
assiste parbalayages stereophoniques), un oscillateur d'in- 
tensite (permettant la structuration de milieu geophysique 
dans lequel une source sonore peut s'emouvoir, ou deter- 
minant des effets de variations d*ampleur et de deplace- 
ments de masse) et un dispositif de trattement, de pro- 
grammation et de stimulation de criteres, (pemnettant 
toutes manipulations necessaires au bon fonctionnement 
de cet appareil). 

Le dispositif selon I'invention est particulierement destine 
au domaine de la creativite sonore et musicate. 
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Systtoie Electronique Programmable resdtuant des effets de 
D6placement Kxpressif de Source Sonore 
et de Perception 3 D. 



La pr6sente invention concerne un systfeme d'exploitation sonore 
dlectronique, permettant de restituer (apr^s traitement sp6cifique) par le biais de supports 
conventionnels audio ( disque compact, cassette, etc.) ou par branchements directs sur un 
systfeme de sonorisation st6r6ophonique classique, des reactions naturelles ou artifidelles de 
5 perception sonore ^ r6sultantes tri-dimensionnelie. 

Cet appareil 61ectronique permet non seulement de programmer le positionnement de 
n'importe quel type de sources d*6missions sonores au travers d'un espace tri dimensionnel 
d6termin6, mais aussi de d6placer par manipulations de crit^res expressifs une ou plusieurs 
sources sonores au travers de cet espace. 

10 Les capacitSs effectives cr66es par son syst^me d'exploitation, favorisent Tobtention 
d'une gamme trts 6tendue d'effets ^ reactions de d6placements expressifs de source sonore 
tr^s spectaculaires {jusqu'alors inhabituels dans le traitement sonore). variant le niveau de 
pr6sence de la soxirce sonore connect6e entre les profondeurs de Tespace auditif (horizon) et 
I'effet de proximity (prts de I'auditeur). tout en se balancant sur des crit^res de variations 

15 panoramiques et en se gonflant ou diminuant sur des valeurs de density (allant jusqu'21 
englober Tauditeur), le tout en rdactions purement tri-dimensionnelles . 

Une des autres consequences cr€6t par son syst^me d'exploitation actif, est que lors de 
la restitution de ses effets de d^placements expressifs sur un systdme audio monophonique, 
Timpression d'6coute parait r6ellement st6r6ophonique ; ceci est du au fait, que ces variations 
20 de presence agissant des profondeurs de I'espace auditif jusqu*a I'extreme proximitd 
(englobant I'auditeur) n'ont pas besoLn d'etre soumis h un systdme st6r6ophonique pour 
s'exprimer. 

Contrairement aux diverses realisations 61abor6es jusqu'a prdsent dans le domaine de la 
technologique sonore tri-dimensionnelle, Tinvention traite le signal sonore avant d'etre 
25 restitue sur un syst^me d'6coute st6r£ophonique conventionnel, sachant que ce dernier n'a pas 
besoin de modification sp6cifique sur ses caractdristiques pour determiner les consequences 
actives degag6es par Tinvention. 



Processus nature! determinant Tinvention. 



!•) Systfeme et perception audio : 

30 Le systeme organique de perception auditive chez Thomme (comme chez 

la plupart des animaux) est de nature stereophonique ; pourtant, nos rapports de deduction 
analytique des messages sonores captes, nous permettent d'obtenir une interpretation tri- 
dimensionnelle de Tunivers naturel pergu, nous restituant d'une maniere imaginaire une sorte 
de carte geophysique de I'environnement dans lequel I'activite sonore evolue et reagit au lieu 

35 de perception. 
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Ces consequences proviennent du systfeme de traitement analytique des messages 
sonores, qui en fonction de la forme du pavilion auditif et suivant les diffdrents angles de 
portdes sonores (dus aux diffdrents htux et distances d*6missions) determine plus ou moins 
spontandment et consdemment. la situation dans Tespace de chacune des sources d'6missions 
5 sonores per cues. 

Cependant. ces situations estimatives restent plus ou moins aldatoires sxiivant les 
diffdrentes consdquences pouvant €tre provoqudes par son dldment porteur. "rair". 

Ce mode d'analyse repose done sur le principe de dissipation des ondes sonores au 
travers de Tespace naturel et des modifications spectrales rdsolues par ie positionnement des 
TO pavilions de Tauditeur, suivant Tangle et la distance de perception d'un signal sonore dmis. 



2*) Propagations des ondes sonores en espace libre : 

Le rayonnement de frdquences sonores en milieu terrestre se crde et se 
propage gr§ce ^ Tair ambiant. L'air dtant un fluide, il est sujet ^ des modifications de critferes 
physiques provoqudes par des variations de donndes mdtdorologiques {courants, tempdra- 

15 tures. taux d*humiditd, etc.). 

Suite aux consdquences ddveloppdes par la structure dldmentaire de l'air porteur. un 
spectre sonore (lors de sa propagation) subit des ddtdriorations dvolutives de critferes. Ces 
ddgradations dliminent progressivement. suivant la distance parcourue. les frdquences 
extrdmes (hautes et basses) dvoluant toujours vers le centre des valeurs gdndrales spectrales. 

20EUes font par consdquent chuter le niveau de puissance proper tionnellement au rdtrdcissement 
de la iargeur de la bande passante, 

3*) Propagation des ondes sonores en milieu accidentd : 

L'aspect gdographique et gdologique du site dans lequel un signal sonore 
dvolue, entraine un autre ensemble de ddformations. EUes sont dues cette fois aux rdactions 
25diverses provoqudes par la rdflexion des ondes sonores sur des obstacles de diffdrentes 
formes et structxires. provocant ainsi un ensemble de rdactions variables ddcoulant d'effets 
d'dchos. de rdverbdrations et d'absorptions. 



Ddplacement Expressif de Source Sonore. 



Procddd exdcutif de base suivant traitement : 

30 Plus une source sonore est dloignde du lieu de perception, et plus ceile ci 

est ddpourvue de ses contours spectraux proportionnellement S la baisse de son Lntensitd ; ce 
qui fait que suivant ce processus et en fonction de faciliter le traitement, on diyise par 
nombre impair un spectre en plusieurs blocs de frdquences. puis on diminue au minimuun la 
puissance des groupes de frdquences alentour de celui des frdquences centrales ; concrdtisant 

35 une chute de - 40 dB entre les blocs alentour et celui des centrales. 

Par contre. si la source sonore se situe prds de Tauditeur. celle ci est poiirvue du 
maximum d'intensitd sur ses valeurs spectrales de faQon k atteindre le niveau rnaximim de 
proximitd ; ce qui fait que chaque bloc de frdquences est au maximum de son intensitd (0 
dB), voire plus (+3 dB), ddpassant ainsi celui des frdquences centrales qui sont ^ (-5 dB) et 
40 crdant par consdquent une rdsonance de proximitd. 



-3- 

Si la source sonore se situe h mi chemin entre ces diffdrentes extx6mit6s» pour une 
division de dnq blocs, les parties extremes au centre spectral sont au nruxiimum. celles entre 
les extrgmes et le centre sont i moitid de leur puissance, en sachant toutefois que le bloc de 
frequences centrales reste dans tout les cas non modifiable (pour ce genre d'6volution). 
5 hormis par le niveau g6n6ral de puissance lib€r6e par un Varfateur d*intensit6. 

Maintenant, il suffit de faire progresser entre ces difffirents repferes (par le biais de 
variateurs pilot6s selon interpretation et programmation pr6alablement etablies sur un 
dchelonnement de valeurs de puissance) pour cr6er un d6placement expressif de source 
d'6mission sonore et par Tinterrnddiaire de panoramiques, completer par des variations droite 
10 / gauche ou inversement. pour former le dernier 616ment permettant de caracteriser Taspect 
de deplacement physique de sources d'dmissions sonores k r6sultantes tri-dimensionnelles. 

Ce systfeme de division spectrale par blocs de frequences est absolument 
necessaire. afm d*eiargir le dispositif vers un ensemble d'autres types d'effets qui sont eux 
memes tr^s inter essants. 
15 Le but de ce procede. est de ne pas limiter cet appareil S une fonction primaire, car U 
va aussi permettre de transformer une source sonore d'origine monophonique en resultante 
polyphonique, par deplacement de chacun des blocs de frequences optes sxir des tragectoires 
diffdrentes et en consequences purement tri-dimensionnelles. 



Description de rinvention. 



20 Caracterise par deux groupes d^eiements eiectroniques fondamentaux. un 

variatcur de presence et un oscUlateur d'intensitS, leurs fonctions internes sont- pilotdes (selon 
programmation et interpretation) par le biais d*un Sthnnlateur r6partiteur de donn6es 
variables permettant d'orchestrer revolution d*un ensemble de reactions prdalablement 
programmees sur un echelonnement de differents niveaux de puissance etablis et distribues 

25 selon progranmiation. pour tel et tel point d'une ou de plusieurs structures k evolutions de 
criteres. 



!•) Variateur de pr6sence : 

Suivant le processus de degradation progressive d'un spectre sonore lors 
de sa propagation au travers de Tespace, il permet de positionner selon programmation une 
30 source d'emission sonore entre le maximal des profondeurs de Tespace auditif (horizon) et 
retat de proximite (prds de Tauditeur). et sur tout de deplacer (par le biais du Stimulateur 
r6partiteur de donn6es variables) la source d*emission sonore entre des points prealablement 
programmes au travers de ces extrdmites et pouvant etre balayee sur des mouvements 
later aux par Tintermediaire de panoramiques in dependants. 

35 II permet aussi de dissequer im spectre sonore en plusieurs blocs de frequences et de 
les repartir en des points differents d'un espace auditif desire, puis de les ddplacer (selon 
programmation et interpretation) en mouvements desynchronisds au travers de cet espace. 



2*) OsdUateur d'intensit6 : 

II est h Torigine des effets variables d*echo et de reverberation, d'ampleur 
40 et d'extrdme presence, qui vont determiner (selon programmation), des environnements 
geophysiques specifiques dans lesquels une ou plusieurs sources d'emissions sonores vont se 
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mouvoir, ou compldter les rfiactions de d6placement expressif du Variateur de presence par 
des effets de variations g6n6rales de masses sonores ou d'extrSmes proximity (englobant 
Tauditeur). 

La structuration de ddpiacement de source d'6mission sonore ou d'environnement. peut 
5 s'6tablir en assistance visuelle (par sch6matisation) siir 6cran de contrfile, afin de mieux 
discerner les rdactions provoqufes au travers de Tespace tri-dimensionnel. 



3*) Sdmulateur r6partiteiir de donn6es variables : 



II d^veloppe (suivant un dchelonnement de niveaux de puissance 6tablis et 
attribu6s selon programmation pour tels et tels points d'fvolutions de critferes), les 
10 enchainements successifs pr6c£demment progr£imm6s du variateur de pr6sence et de 
I'osciUateuT d'mtensit6, orchestr6s par les valeurs variables du niveau d'entr6e. 

Les variations du niveau d'entrfe sont lib€r6es par le biais d'un variateur 
d'intensitd (sorte de graduateur) pilots par un p6riph6rique d'expression (6qmpement satellite) 
ou un S6quenceur d*intensit6s (selon utilisation). 

15 Le p€riph6rique d 'expression ptut etre une p6dale, une manette. ou autre 

dl6ment de modulation, qui interpr^te (selon programmation) les manipulations de son 
utilisateur. 

Le S6quenceur d'intensit6 libfere des donndes de variations d*intensit6 
(pr6c6demment programmdes en pas h pas ou enregistr6es en temps r6el par le biais d'un 
20 Peripb6rique & expression), Ces manipulations restitutes activent les valeurs d'ouverture du 
Variateur d'intensiti pilotant de cette mani^re les 6volutions de critdres sur un temps donn6 
et sur des niveaux de puissances 6tablis. 



4*) Syst&me de traitement et de programmation : 



Equip6 d*un clavier de traitement et de programmation assist6 
25 visuellement par un dcr an d'affichage et de controle, il dessert (selon manipulation) les menus 
concernds de chaque secteur ^ variation de critdres ou ^ donn6es stables. II permet toutes les 
manipulations n6cessaires au bon fonctionnement de cet appareil 61ectronique. 

Les donndes choisies sont stock6es au travers d'un secteur de memorisation qui (selon 
programmation) seront restitutes sur chaque 616ment k variations de crittres utilis6 ou k 
30 donntes stables. 

Les mdmoires internes de I'appareil pourront 6tre sauvegard6es (par Tinterrnddiaire d'un 
lecteur enregistreur) pxiis restitudes au moyen de disquettes ou autres supports sur ce type 
de dispositif. 

Un logidel doit permettre de rdgir par le biais d'un ordinateur. le traitement 
35 synchronisd et la ddfinition gdndrale schdmatisde sxir son dcran de Tensemble des inter 
dchanges de donndes et des consdquences actives restitudes par plusieurs de ces ^pareils 
dlectroniques ddlivrant chacun leurs consdquences effets au travers d'une structure commune 
tri-dimensionnelle . 

Un systdme de connexions inter appareils par insertion, permet aussi I'utilisation d'un 
40 meme environnement pour diffdrentes rdactions de D.E.S.S.P. 3 D. libdrdes par plusieurs de 
ces appareils, agissant sur les memes principes que ceux de I'ordinateur. 



L*6cran d'affichage et de contr6Ie est partag6 en trois parties permettant d rune, la 
visualisation des menus en cours de programmation ; k la deuxifeme. la restitution des zones 
trait6es ainsi que cdles en cours de traitement sur un sch6nia fonctionnel du dispositif . et la 
dernifere. line vision sch6niatis6e des consequences actives determinant le milieu ambiant et 
5 (ou) le d6placement de la ou des sources sonores au travers de Tespace tri-dimensionnel. 

Un proc6d6 "MIDI System" (marque d6pos6e) doit am£nager Tinterface entre difffrents 
appareils 6quip6s de ce type de proc6d6, afin d'en faciliter les rapports d*6changes et de 
traitement. 



Conq>osition du dispositif de traitement programmable 3 D. 



10 Les sch6mas et diagrammes annex6s iUustrent Tinvention : 
La fugure 1 repr6sente le dispositif fonctionnel g€n6ral de I'invention 
La figure 2 concerne : 

en partie n** 1 - le dispositif d'assistance et de traitement de base du signal connectd 

en partie n" 2 - le Variateur de pr6senc€ 

15 La figure 3 reprdsente VOscillateur d'intensitd 

La figure 4 concerne : 

d'une part le Stixnulateur rdpartiteur de donnees variables, et d'autre part le dispositif 
de traitement et de programmation ainsi que tous les elements utiles au bon fonctionnement 
de cet appareil. 

20 La figure 5 represente le principe fonctionnel schematise du Variateur d'intensitd 

La figure 6 represente le principe fonctionnel schematise des Poly-variateurs d*entr6e 

La figure 7 represente le principe fonctionnel schematise des Poly-variateurs intermSdiaires 

La figure 8 represente les consequences schematisees de Texemple de programmation des 
criteres de volumes du Variateur de pr6sence en D.E.S.S.P. 3 D. 

25 La figure 9 represente les consequences schematisees de Texemple de programmation des 
criteres panoramiques du Variateur de presence en D.E.S.S.P. 3 D. 



1 Dispositif d'assist3Dce et de traitement de base du signal sonore connect^ (figure 2 partie 
n* I : 



Muni de quatre connexions d'entrees (analogique et numerique, haute et 
30 basse impedance "Low High" ). deux de ces quatre connexions (haute et basse) sont 
desservies sur un converdsseur analogique / niunerique "Conv. A/N"; une alimentation 
fantfime assiste les circuits (basse impedance). 
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Le signal basse impedance connect6 est ensuite trait6 par un prdamplificateiir 
"Pr6ampli", rensemble 6tant emboit6 d'un *'Noise Gate" (marque d6pos6e) ou 6quivalant et 
d'un PAD +20 dB, puis lib€r6 sur le Variateur d'intensiti. 

Un 6chantilIoneur de spectres sonores est ^ disposition, il permet aussi 
5 d*enregistrer diff6rents spectres sonores successivement connectds. II restitue (selon ddsir) 
Tun d*entre eux, de manifere a faciliter I'utilisation du traitement programmable de certaines 
donntes. 

Son dispositif permet aussi (par Tinterm^diaire d*enregistrements de programmes 
internes lids au s6quenceur d'intensitd "Figure n*" 4 S6quence\ir") de restituer les signaujc 
10 utiles h Tdlaboration de diffdrents profils ddmonstratifs. relatant quelques unes des 
possibilitds offertes par cet appareil. 

Des commutateurs On / Off permettent la mise en service ou Tinterruption de Tun ou 
Tautre de ces cas d'utilisation. Un secteur mdmoires "Figure n** 4 Mdmoires internes" permet 
par le biais du clavier de traitement et de programmation "Figure n*4", Tutilisation de I'un ou 
15 Tautre des spectres mdmorisds. soit poiir programmation de critdres, ou interpretation 
demonstrative. 



I Variateur de pr6sence (Figure n** 2 Partie n** 2) : 



Suivant le processus de ddsagrdgation d'un spectre sonore lors de sa 
propagation au travers de Tespace, il permet de dissdquer un spectre sonore en plusieurs 
20 groupes de frdquences, puis de modifier (par le biais de variateurs d'intensitd "Volumes des 
blocs") les niveaux de puissance de chacun d'eux (selon programmation). 

Des panoramiques "panoramiques des blocs" assurent le positionnement ou le 
ddplacement stdrdophonique de chacune des portions de frdquences, Ce dispositif peut etre 
mis hors utilisation (selon besoin). 



25 1°) Variatexir d'intensitd : 



le Variateur d'intensit6 active Tensemble des paramdtres variables du 
Variateur de pr6sence ainsi que ceux de 7*Osciiiateur d'intensitd, (selon programmation et 
interpretation libdrde par un P6riph6rique d'expression ou un s^quenceur dintensitS), 

Ce Variateur d'intensitd a la particular itd de desservir le cheminement de traitement 
30 sonore du signal libdrd et de provoquer (suivant un dchelonnement de niveaux de puissances 
dtablis) les enchainements de rdactions exdcutdes par le Stimulateur ripartiteur de dorm6es 
variables (selon programmation). 

Ses variations d'intensitd peuvent etre enregistrdes au travers de la structure mdmoire 
annexde au S6quenceur d'intensit€. 



35 2**) - Analyseur de spectre : 

Sa fonction est de ddterminer suivant Taspect d*un spectre sonore le 

programme de ddcoupage spectral le mieux adaptd, par rapport au nombre impair de groupes 
de frequences ddsirds. 



3*) - Diviseur spectral : 

II sert k d€couper un spectre sonore en plusieurs groupes de frdquences, 
afin de permettre des variations ind6pendantes de critferes sur chacun des groupes par 
rintermddiaire de volumes et de panoramiques ind6pendants ^ chaque groupe de frdquences 
5 diss6qu6. 

Cette fonction est trfes utile pour la structuration de positionnements ou 
de D6placements Expressifs de Sources Sonores S rgsultantes purement tri-dimentionnelles. 

Compos6 de plusieurs programmes (pr€t d I'emploi) de diff6rents 
d6coupages en groupes de fr6quences. il est congu pour diviser proper tionneJlement (ou scion 
10 perception auditive et par chiffre impair 3, 5. 7, 9, etc.) toute sorte de spectre sonore 
ins6r6. 

Toutefois, il est possible pour certains besoins spddfiques de diviser en chiffres pairs 
un spectre sonore connect^. 

Son mode de traitement permet soit d*utiliser ou de modifier des programmes internes 
15 ou encore de cr6er totalement les siens ; dans les deux cas, les rdsultantes actives pourront 
etre m6moris6es et sauvegarddes. 



4*) Volumes des blocs : 

lis r^gulent ind6pendamment (en fonction de la programmation et de 
rinterprdtation) le niveau de puissance de chaque portion de spectre diss6qu6. Leurs 
20 variations de puissances peuvent se ddvelopper aux environs de - 45 dB ^ + 3 dB. 

Des crete-mfetres LED signalent (a chaque sortie de groupes de frequences trait6s par le 
volume) le moindre excfes de puissance. 



5*) Panoramiques des blocs : 

lis permettent (selon d^sir) de placer chaque portion de spectre sur des 
25 points diff6rents de Tespace st6r6ophonique ou de les d^placer (selon programmation et 
interpretation) au tr avers de cette ambiance et chacune d'une mani^re diff6rente. Leurs 
fonctions peuvent etxe aussi synchronis6es ou mises hors utilisation. Additionn6s aux 
variations de volumes des blocs, leurs actions de d6placements deviennent tri- 
dimensionnelles . 



30* Odllateur d'mtensit6 Tigure n" 3 : 



Suivant son proc^dfi, il permet d'intensifier les signaux sortant des 
canaux A et B du variateur de pr6sence ou de cr6er des espaces gdophysiques au travers 
desquels les sources sonores pourront se mouvoir, par rinterm6diaire de diff6rents types 
d'effets et poly-variateurs. 

35 II est compose de deux voies directes (A et B) suppldds de deux voies vers effets (ime 
pour chaque groupe d*effets A et B). qui sont asservis par un systeme de Poly-variateurs 
d'entrde. Les deux groupes de deux canaux A et B sont 6quip6s d'\ine structure de traitement 
sonore €quivalente. 

Chaque groupe d'effets A et B est 6qiiip6 d'un systdme d'insertions suivi d*un 
40 Oscillateur de frequence, puis d'line chambre de reverberation et de deux deiais (1 et 2). 
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Plac6s entxe chacun des effets des groupes A et B. des Poly Variateurs Interm6diaires 
"Poly Vari. inter. 1, 2 et 3" composes de deux doubles variateurs, distribuent (selon 
programmation et interpr6tation). pour le premier, plus ou moins d*intensit^ de I'effet 
pr6c6dent vers voie directe ou effet suivant. pour le second, plus ou moins d'tntensit6 de 
5 I'effet lib€r6 par le premier ou du canal vers effets sortant du Poly-variatew d*entr6e A ou 
B, (done non trait6 par les structures effets de VOscUlateur d*intensit6). 



l") Poly variateurs d'entr6e : 

lis sont structures de deux doubles variateurs, un pour chaque groupe de 
voies vers effets et directe A et B, ils distribuent les signaux des sorties A et B du variateur 
10 de pr6sence en plus ou moins d'intensit^ vers voie directe ou vers effets selon leurs canaux 
respectifs. et suivant programmation. 

Chaque donnde est manipul6e inddpendamment d*un groupe de voies k 
Tautre et peuvent 6voluer en modification permanente de critferes (suivant programmation et 
interpretation de Tutilisatexir), 



15 2*) Insertions : - 

Placdes sur chacun des canaux vers effets et directs A et B, elles 
autorisent Tintdgration d'effets compl6mentaires sur chacune des voies ddsirdes. 

Elles permettent aussi Tinterconnexion de plusieurs appareils du meme type, qui 
libereront au travers d'une representation spatiale commxine. des variations de Ddplacements 
20 Expressifs de Sources Sonores. traitdes suivant leurs propres parametres par leur Variateur 
de presence et dos6es par leurs Poly variateurs d'entf6e, le tout pouvant etre comparati- 
vement structure par visualisation permanente schematisee des actions de chacun d*eux siu* un 
seul ecran de contrdle. 

Nota : Pour cette utilisation, les signaux liberes des canaux A et B (vers effets et directs de 
25 la structure originelle) sont. soit diriges vers un appareil sLmilaire pour evoluer au travers de 
son espace defini, soit laisses en leur propre structure pour s'eiaborer au travers de leur 
propre contexte avec les signaux de Tun ou de plusieurs appareils successivement 
connectes. 

Les appareils utilises sont synchronises sur un temps donne par le biais du metronome 
30 interne du Sequenceur d*intensit6 de Tappareil recevant Tensemble des donnees exterieures du 
ou des appareils interconnectes. 



3") Oscillateurs de frequences "Osc. Freq.A et B" : 

Un par groupe effets. ils proposent Tutilisation de differentes formes 
d'ondes et oscillations qxii peuvent etre traitees et programmees (selon desir). 
35 Leurs oscillations peuvent etre synchronisees ou desynchronisees d*un groupe effets k 

I'autre. augmentdes ou diminudes de leur intensite. ralenties ou acceierees sur leur vitesse de 
balayage (entre 1 poiu" 6 seconde ^ 20 par Seconde ) et ce, suivant programmation entre des 
points donnes sur Techelonnement de niveaux de puissance etablis et activdes par les 
variations de puissance liberees par le Variateur d'intensit6 (selon interpretation). 

4Q Equipes d'lin voltime d'entree (variant le taux d'intensite des oscillations 

de 00 ^ +3 dB), les oscillateurs de frequences peuvent etre mis hors circuit separement par 
leur biais. 
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Nota : La synchronisation des deux oscillateiirs de fr6quences A et B comme de tous les 
effets suivants, s'effectue par une programmation de critferes 6quivalente entxe Tun et Tautre 
des effets similaires. 



4*) Chambres de rfiverbfiration "R6verbe A et B" : 

5 Une par groupe effets A et B, elles sont compos6es des m6mes 

caract6ristiques de base : deux paramfetres d variation de critftres programmables, un volume 
d'entrde pouvant dvoluer ou etre plac6 entre 00 et +3 dB (selon valorisation de Tintensit^ 
d'effet) et un temps de r6verb6ration pouvant se ddvelopper ou 6tre stabilisd entre 40 mS et 
8 Seconde. (suivant les consequences estim6es de rdsonance et d'absorption). 

10 En paramfetres non variables mais programmables, elles possfedent im 6galiseur paramfi- 
trique dnq canaux (Basse 30 ^ 150 Hz, M6dium basse 140 ^ 550 Hz. M6dium 540 Hz k 2,5 
kHz, M6dium aigu 2,4 a 6 kHz. Aigu 5;9 a 16 kHz) avec Gains pouvant varier de - i + 20 
dB. 

Diffdrents types de r6verb6ration sont mis S disposition de Tappareil, afin 
15 de faciliter Tobtention d'effets originaux de reverberation. Chaque type de reverberation peut 
etre modifie selon ddsir et memorise. 



S**) Deiais "Deiai n** 1 et 2, A et B" : 

Au nombre de deux par groupe effets A et B. ils possddent entre eux les 
memes caracteristiques internes. 

20 Composes de trois elements a variation de criteres programmables. un volume d'entree 
(de 00 a * 3 dB). un retardateur (de 1 mS a 4 S pour effet trfes specifique) et vm rdpetiteur 
(de 1 a Tinfini). ils sont aussi dquipes d'eiements programmables et non variables, tel un 
sectexir de modulation (comprenant plusieurs formes d'ondes, un paramdtre de reglage 
d'intensite et un de vitesse de balayage). Un egaliseur paramdtrique a cinq canaux equivalant 

25 en donnees a celui des chambres de reverberation (basse, medium basse, medium, medium 
aigu. aigu) avec volimie sur chacime des sorties de canaux (de - 45 dB a + 3 dB) aide d situer 
I'effet general dans la profondeur de Tespace sonore. 

Nota : 

1 - Ces derniers peuvent 6tre aussi a variation de critferes programmables. mais en 
30 fonction des consequences restituees par les reactions effets en cours d'interpretation. 11 ne 
semble pas vraiment necessaire de les varier ; car leurs fonctions permettent de situer leur 
presence au travers des profondeurs de Tespace et de transcrire les variations diversement 
provoquees par les autres modifications de critferes en cours d'evolution, done de les restituer 
en leur sein. 

35 2 - Le positionnement stereophonique d'amplitude se traite par mise en harmonie (plus 

ou moins predsement) de deux deiais opposes par leur canal respectif (A et B) ; etant 
manipuies independamment sur leur intensite par plus ou moins de volume d'entree sur Tun 
ou Tautre. ils sont devies dans la profondeur de champ par le biais de leurs egaliseurs 
parametriques. 

40 L'ensemble de ces manipulations rdgit la situation des echos au travers de Tespace tri 
dimensionnel. II en va de meme pour le placement en amplitude des chambres de 
reverberation ; quant aux oscillateurs de frequences, seul leur volume permet de se 
rapprocher de ce type de consequences spatiales. 
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6") Vu-m6tres : 

Us dqiiipent chaque sortie des groupes de canaux A et B, de facon i 
visualiser les niveaiix variables de puissance et ainsi dominer le moindre problfeme de sur 
intensitd. Leur champ de contxSle peut s'6tablir entre - 45 dB et + 12 dB. 



5 7') Panoraxniques de sorties "Pan. A et Pan. B" : 

Placds SLir chacune des sorties des groupes de canaux A et B, ils 
permettent des manipulations g6n6rales de balayages st6r6ophoniques. 

Les consequences actives d6coulant du traitement g6n6ral du signal sonore, manipul6es 
par le biais des panoramiques de sorties, peuvent entrainer des rdsultantes d'effets tri- 
10 dimensionnelles absolument siirprenantes et se dfitachant de celles de la perception auditive 
habituelle. 

Leurs fonctions peuvent aussi permettre le dfigagement variable d'une partie de I'espace 
gdndral sonore. pour rint6gration d'un ou de plusieurs autres types d'effets ^ D6placement 
Expressif de Source Sonore et cette fois r6git par le biais d'un ordinateur. d'une table de 
15 mixage maitrisant les 6volutions physiques Iib6r6es par plusieurs appareils du type 6voqu6 au 
travers de cette description. 

Ces panoramiques peuvent 6tre (selon besoin) soit, manipulds sur des 
niveaux de puissance 6tablis. ou directement par le biais d*un P€riph6rique d'expression. 



S") Convertisseurs N / A "Conv. N/A" : 

20 Equipd d'lm commutateur ON / OFF, il permet de laisser les sorties en 

num6rique ou de transcrire en donndes analog iques (selon le type de materiel recevant les 
signaux traitfs). 



9*) Connexions de sorties : 

EUes assurent le branchement des canaux droit et gauche vers les entr6es 
25 d'une table de mixage, d'un amplificateur, d*un magndtophone. etc. (selon objectif). EUes sont 
6quip6es d'un commutateur Mono / St6r6o "Comm. Mono Stdrdo" permettant Taccfes i tout 
type de materiel. 



N Sthnulateur r^ardteur de donn6es variables ''Figure n* 4- : 

Son dnergie active provient des variations de puissance g6n6r6es par le 
30 Variateur d'intensit6. 

Ces variations d'intensitd transcrites en dnergie active, provoquent (selon le proc6d6) au 
travers de chaque banque de donndes variables, chacune des Evolutions k variation de critferes 
en attentes d'action ; en fonction du niveau de puissante Iib6r6 sur Tinstant par le Variateur 
d*intensit6 et suivant un fichelonnement de valeurs de puissance dtablies et decerndes selon 
35 programmation pour tels et tels points d'une ou de plusieurs Evolutions ^ variation de 
critdres. 
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!•) Analyseur d'intensit6 : 

II analyse et d6crypte les variations d'intensitf qu*il dessert en 6nergie 
active par le biais d'un convertisseur sur chacune des banques de donn6es h variations de 
critferes en attente d'action, 

5 II ddlivre aussi les Evolutions de variations d*intensit6 vers le s6quenceur 

(si ce dernier est en mode enregistrement). 



2*) Banques de donn6es variables : 

EUes permettent le traitement programmable de chaque groupe d'616ments 
h variations de critferes concernant Tensemble des paramdtres variables du Variateur de 
10 presence et de rOscdllateur d*intensit6. 

EUes dfilivrent les enchainements de donnfies progranim6es suivant Texcitation Iib6r6e 
sur I'instant par le niveau variable du signal d'entrfe et en fonction de la programmation 
6tablie sur Tdchelonnement de valeurs de puissance. 



3**) Transcripteur de donn6es variables : 

"•S U transforme les rdsultantes variables de chaque banque de donn6es 

variables (selon excitation) en 6nergie pDote, allant activer les manipulations de critferes 
programmes, par le biais des variateurs actifs. 

II permet aussi la resolution de Taffichage des param^tres en court de traitement sur 
6cran d'affichage et determine le controle visuel permanent des reactions physiques 
20 schematisees ainsi que revolution du traitement des zones programmees et en cours de 
programmation siu" un schema fonctionnel de Tappareil, 



4*) Variateurs actifs : 

Suivant Tenergie liberee sur leur systeme actif, ils modifient les valeurs 
du signal sonore connecte selon les valeurs programmees de chacun des paramdtres 
25 engages. 



V Systdme de traitement et de programmation '"Figure n* 4 suite" ; 



II s'agit de tout ce qui concerne les differents elements (hors variateurs 
actifs) qui permettent le traitement. la programmation et la memorisation de tous les criteres 
utiles au bon fonctionnement de cet appareil. 



30 1") Banques de donnees stables : 

EUes permettent les reglages des parametres non variables du Variateur 
de presence et de VOscUlateur d'intensit6. 

L'une d'eUes enregistre les donnees proposees par VAnalyseur de spectres et permet 
leur restitution sur I'ecran d^affichage ; ceUes ci peuvent etre admises teUes qu'eUes ou 
35 modifiees selon desir lors du traitement de criteres programmables. 
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2") Transcripteur de donn6es stables : 

II transforme les r6sultantes programm6es de chaque partie des banques 
de donn6es stables en 6nergie active, afin d'obtenir les valeurs programm6es sur chacun des 
param^tres stables concern6s. 



5 3**) M6moires de stockage internes "M6moires Internes" ; 

Elles permettent le stockage de chaque groupe de paramfetres lids au 
diffdrents secteurs de cette structure (Banques de donn6es variables et stables, Echantdlloneur 
de signaux et S6quenceur d*mtensit£). 

Elles permettent Tinter 6change de diff6rentes donndes avec un ordinateur muni du 
10 logiciel spddfique. en interface "MIDI System" (marque d6pos6e) et autorisent un ensemble de 
manipulations avec le lecteur enregistreur de disquettes ou autre supports. 



4*) Lecteur enregistreur : 

De disquettes ou autres supports, il permet de sauvegarder. de restituter 
ou d'effacer difffrents programmes 61abor6s, soit par portion ou en totalit6 ; ceci afln de 
15 faciliter I'utilisation d'emploi. 

De cette facon, il favorise aussi au sein d'un dispositif similaire. la restitution des 
mdmoires optdes sur Tun ou Tautre des secteurs choisis. de facon ^ ne pas ddtruire (suivant 
le cas) le ddveloppement du traitement d'un autre secteur. 



5") Clavier de traitement et de progr animation : 

20 Equipd du dispositif ndcessaire au traitement des diffdrents secteurs 

progr ammables, il permet Tdlaboration du traitement gdndral de I'ensemble des manipulations 
mentionndes tout au long de cette description. 

Aiin de faciliter le traitement rapide des paramdtres, U est pourvu d'une molette de 
r6glage numdrique. 



25 6*) Ecran d'affichage "Ecran de controle" : 

Divisd en trois secteurs. il affiche sur le premier, les parties de menus en 
cours de traitement ; sxir le deuxidme, le schdma fonctionnel de Tappareil permettant la 
visualisation des paramdtres progr ammds ou en court de progr animation ; sur le troisidme, 
les , consdquences physiques schdmatisdes dues aux rfactions du traitement sonore en espace 
30 tri-dimensionnel. 

Les images des consdquences effets restitudes se crdent et s*additionnent suivant 
Tfvolution du traitement et ne demandent aucune activitd d'intensitd pour en ddterminer 
Taspect, dvidemment, lors de Tdvolution du traitement programmable. 

Sinon, U transmet les rdactions dvolutives de I'interprdtation en temps rdel. permettant 
35 ainsi d'en discerner toutes les consdquences actives. 
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W P6ripb6riques d^expressions ct sSquenceur "Figure 1 et 4" : 



lis sont les 616ments qui activent (selon interprdtation et suivant 
progr animation) la mise en action de Tensemble du proc6d6 ex6cutoire par le biais du 
Variateur d'intcnsit6. 



5 1*) P6nph6riques d'expression "Figure n* 1" : 

D6terTnin6s au moyen d'une p6dale ou d'une manette (selon consequences 
d 'utilisation), ils sont constitu6s de deux dispositifs provoquant des variations de critfercs. lis 
activent (suivant manipulations) les variations d*intensit6 qui seront perp6tr6es au travers du 
traitement des paramfetres du Variateur de pr6sence et de VOsdllateur d'mtensit£, lis sont 
10 aussi pourvus d'un syst^me "Prog. Inter -change" compos6 de conamuuteurs assists d'un mini 
6cran ^ affichage numdrique, permettant des enchainements sp6cifiques (au moment d6sir6) de 
groupes de programmes actifs. 

Le premier dispositif (le plus determinant) permet les manipulations actives du 
Variateur d'intensitd. Suivant son proced6 m6canique, il active les variations d'intensite par 
15 pression d*une manette ou d'une p^dale d*arri6re vers Tavant r6gissant de ce fait Tintensitd de 
mo ins h plus. 

L'autre dispositif actionne (selon d6sir) les panoramiques de sorties des groupes de 
canaux A et B de VoscUlateur d'intensiti, par pressions m6caniques latfirales, restituant de 
cette faQon des cons6quences de manipulations (gauche droite ou inversement). 
20 Cependant, ce dernier dispositif peut etre mis hors utilisation pour laisser le 

d6veloppement des Evolutions de critferes des panoramiques de sorties sous la tutelle des 
variations du niveau de puissance (selon programmation). 



2") S6quenceur d"intensit6 variable "Figure n*' 4 S^quenceur" : 

Selon son proc6de, U active (sur des bases de temps d6termin6es) le 
25 Variateur d'intensitS, 

Les donndes d'intensitd liberies par celui ci sont d6terniin6es auparavant. soit par 
I'enregistrement de I'interp rotation d'un P6riph6rique d'expression, ou progr amm6es en pas ^ 
pas par le biais du clavier de traitement et de progranrunation. 

Dans ce dernier cas. le ddveloppement du traitement programmable s'exc6cute au 
30 travers de ces diff6rents param^tres. le temps d'appiication de Tinterprdtation et la v6locit6 de 
chaque intensitd. 



VI Interconnexions et connexions "Figure n* 1 (11) : 



EUes assurent I'ensemble de connexions utiles aux 6changes entre les 
diff6rents appareils permettant de cette manifere I'dlargissement des possibilitfis de ce 
35 dispositif. 

Compos6es des connexions n6cessaires k Tinterface MIDI, un circuit attribu6 h Tinter 
6change de donndes avec un ordinateur 6quip6 du logiciel sp6cifique complete le systfeme 
d'action. 

D'autres connexions permettent la distribution des donn^es de temps d'un 
40 m6tronome vers I'intdrieur ou Textdrieur de TappareD ; Vaccts, h "Prog. Inter-change", k 
insertions effets. etc.. Une double connexion permet I'accds des commandes panoramiques de 
sorties de VOsdllateur d'intensitd par un p6riph6rique d'expression. 
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Tableaux de traitcment et de programniation de crit6res. 

P) Menu : I -Banques de donn€es stables I -Banques de donn6es variables 
S -Enchainement de programmes W -Lecteur enregistxeur V -S6quenceur d'intensit6 



I Banques de donn6es stables. 

Tableau de traitement et de programmation des donntes stables 



00 Demonstration. 


On/Off 1 Echantillonnage spectral n* 


1 Programme Sequentiel n* 


01 Alim, fantOme 


Fonction | On / Of f 




1 


02 Convertis. A/N 


Fonction | On / Off 




1 Imp. : High / Low 


03 Echantilloneur | 


Mdmoire n* | Fonction On / Off 


1 Enregistrement : On / Off 


04 P.A.D. 20 dB 1 


Fonction | On / Off 


1 


05 Noise Gate 


On / Off 1 Sexiil d*ouverture 




1 Temps d'ouverture : 


06 Div, spectral 


1 Nombres de blocs : 


1 Memoire Type : 


07 Oscillateurs de^ 


Effet A 1 Forme d'onde : 




1 


Frequences A et B 


Effet B 1 Forme d'onde : 




1 


08 Chambres de 


R6glages r6verb.| Egalis. Gains) A 7- B 


lEgalis. Gains t^6glages R6verb. 


R6verb6ration 


Profond. 1 1 | 


Basse 


1 1 Profond. 


A et B 


Timbre | | | 


Mdd.bas 


1 1 Timbre 




Ampleur | | ] 


Medium 


1 1 Ampleur 


Mdmoire n' /A 


Durde | | | 


M6d.Aig 


1 1 1 Duree 


M6moire n° / B 


Retard | | | 


Aigu 


1 1 Retard 


09 D61ais 


Egalis. Par. [Vol. Groupe A 


A ./.B 


1 Egalis. Par. jVol. Groupe B 


A et B ! 


1 1 


Basse 


1 I 


n°l 1 


1 1 


Mdd-Bas 


1 1 


Ond-A / B| 


1 1 


Medium 


1 1 


Int. A / B| 


1 1 


Med.Aig 




Vit. A / B 


1 1 


Aigu 




09 D61ais 


Egalis. Par. | Vol. Groupe A 


A ./.B 


1 Egalis. Par. | Vol. Groupe B 


A et B 


1 I 


Basse 




n«2 1 


1 1 


Med.Bas 




Ond.A / B| 


1 1 


Medium 




Int. A / B| 


1 1 


Med.Aig 




Vit. A / B| 


1 1 


Aigu 




10 Panoramiques 


Fonction Interne On / Off 


1 Fonction Peripherique On / Off 


11 Convertis. N/A 


Fonction \ On / Off 


1 


12 Commutateur 


Fonction | Mono / St6r6o 




13 Interface 


MIDI System On / Off 




1 Ordinateur On / Off 
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Ce tableau permet Tacc^s au txaitement et ^ la programmation de critferes : 

1 -Pour programme d6monstratif 

2 -Pour traitement de base du signal d"entr6e 

3 -Pour banques de domides stables du Variateur de pr6senc€ et Oscilla- 
5 -tear d*intensit€ 

4 -Pour interconnexions "MIDI system" (marque d6pos6e) et Ordinateur 

6qmp6 du logiciel sp6cifique. 

Chambres de R6verb6ration A et B : 

Les grilles correspondant h "Rfiglages R6verb." (R6glages des valeurs de r6verb6ration) 

10 permettent d*ajuster les donn6es - de Profondeur 1 k 20' (de petit couloir i grand tunnel), - 
de Timbre 1 k 20' (de rdsonance m^tallique h feutrde). - d'Ampleur 1 h 20' (de petite salle k 
cath6drale). - de Dur6e de temps de r6verb€ration (de 0,5 a 15 secondes) et - de Retard { de 
4 k 350 mili-secondes). Pour le cas de la dur6e de r6verb6ration qui peut etre k variation de 
crit^res. si on d6sire qu*elle le soit, ne rien inscrire au travers de cette case. Les cases 

15 "M6moire n** A ou B" permettent d'appeler selon le cas les types de r6verb€ration stockfs. 



E -Banques de donndes variables. 



L*6nergie active Iib6r6e par le Variateur d'intensit€, est restitu6e sur 
chacune des banques de donn6es variables suivant un 6chelonnement de valeur de puissance 
6tabli au moyen de paliers. 

20 Selon le proc6d6, cet 6chelonnement de valeurs de puissance est morcel6 en 50 paliers. 
le n' 0 correspondant au niveau de puissance le plus faible du signal d'entrde et le n' 49 au 
plus haut ; entre ces deux extrdmitds. chaque valeur de puissance est diss6qu6e proportion- 
neUement et attribu6e k chacxm des paliers de puissance correspondants. 



1/ Variateur de pr6sence. 



25 Descriptif : Selon le nombre de blocs de frequences opt6, 

1 - Etablissement par Tanalyseur de spectre du programme de d6coupage 
spectral le mieux adapt6 en le restituant directement au travers de la colonne blocs de 
frequences. 

2 - Cette meme colonne permet de modifier (selon d6sir) chaque valeur 
30 de blocs de frequences etablis. 

3 - La colonne "Fonctions" indique la voie de traitement du volume et du 

panoramique. 

4 - Colonne *'Ouv. min." signifiant Ouverture minimum, en dessous 
[Pal./Par.] correspond k Palier / Param^tre permettant ainsi le ddbut de telle evolution de 

35 critferes au numfro de palier X ^ - 45 dB en restitution minimale de consequence active ; 
ainsi que tel n** de palier pour tel positionnement de panoramique. 

5 - Colonne "Rdf. int." qui signifie Reference interm6diaire et 
correspondant au n** de palier Y pour X dB de restitution active sur les volumes, et tel palier 
pour tel positionnement de panoramique. 

40 6 - Colonne "Ouv. max" signifiant Ouvertiire maximum, S tel n* de 

palier tel niveau d'intensite libere et tel autre palier pour tel positionnement panoramique. 

7 - Colonne "Eff, sup." correspondant k Effet superieur. k tel n** de 
palier une. restitution de tant, pour tel autre palier tel positionnement de panoramique. Elle 
permet toutes manipulations de fermeture ou d 'accentuation effet. 
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Nota : Pour des manipulations de pur D6placement Expressif, le volume du bloc de 
frdquences central est non variable ; dans ce cas. on d6fmi dans la colonne (Ouv. min.) le 
rapport de valeur de puissance d6sir6e sans y inscrire le niveau de palier et la donn6e restera 
similaire tout au long de rinterpr6tation, mais elle subira tout de meme les variations 
5 d*intensit6 Iib6r6es du signal d'entr6e. 

Lors de Texdcution des variations de critferes, chaque paramfetre inscrit est joint 
progressivement d'un point k Tautre. selon le d6veloppement de Tinterpr^tation active, cr6ant 
ainsi des lignes d'6volution de crit^ires entre chaque point 6noncd (voir figures 8 et 9). 



Tableaux du traitement progranomable du Variateur de presence 



Blocs de 


Fonctions 


Ouv. 


min. 




R6f. 


int. 


Ouv. 


max. 




Eff. 


sup. 


Fr6quences 


Internes 


[Pal./Par.] 


(Pal./Par.) 


[Pal./Par J 


[Pal./Par.] 


nM.B 


t 


.Basse 


Vol. 


= > 


n*' 


/ 


dB 


n** 


/ 


dB 


n' / 


dB 


n* 


/ 


dB 


{ 




} 


Pan. 


= > 


n" 


/ 






/ 




n* / 




n** 






n'S.B 


t 


.Basse 


Vol. 


= > 


n** 


/ 


dB 


n' 


/ 


dB 


n' / 


dB 


n' 


/ 


dB 


{ 




} 


Pan. 


= > 


n« 


/ 






/ 




n** / 




n** 






n''2.B 




-Basse 


Vol. 


= > 


n*" 


/ 


dB 


n" 


/ 


dB 


n** / 


dB 


n* 


/ 


dB 


{ " 




} " 


Pan. 


= > 


n" 


/ 






/ 




n* / 




n" 






n'l.B 


t 


.Basse 


Vol. 


= > 


n* 


/ 


dB 




/ 


dB 


n** / 


dB 


n** 




dB 


{ 




} 


Pan, 


= > 


n** 


/ 




n** 


/ 




n"* / 




n* 






n-O.C 


M6dium 


Vol. 


= > 


n* 


/ 


dB 


n'' 


/ 


dB 


n** / 


dB 


n* 




dB 


{ 


♦+ 


} 


Pan. 


= > 


n** 


/ 






/ 




n** / 




n* 






n'l.A 




.Aigu. 


Vol. 


= > 


n** 


/ 


dB 


n'* 


/ 


dB 


n*^ / 


dB 


n* 




dB 


{ 


4+ 


} 


Pan. 


= > 


n" 


/ 






/ 
/ 




n' / 




n** 






n°2.A 




.Aigu. 


Vol. 


— > 


n** 


/ 


dB 




/ 


dB 


n' / 


dB 


n** 




dB 


{ 




} 


Pan. 


= > 


n" 


/ 




n'' 


/ 




n" / 




n** 






n*3.A 




.Aigu. 


Vol- 


= > 


n^ 


/ 


dB 


n** 


/ 


dB 


n*^ / 


dB 


n* 




dB 


{ 




} 


Pan. 


- > 


n*" 


/ 






/ 




n** / 




n*' 






nM.A 




-Aigu. 


Vol. 


— > 


n* 


/ 


dB 


n*' 


/ 


dB 


n" / 


dB 


n** 




dB 


{ 




} 


Pan. 


= > 


n° 








/ 
/ 




n" / 




n" 






Blocs de 


Fonctions 


[Pal./Par.] 


[Pal./Par.] 


[Pal./Par.] 


(Pal./Par.] 


Fr6quences 


Internes 


Ouv 


min. 




R6f. 


int. 


Ouv 


max. 




Eff. 


sup. 



Programmes internes de division spectrale mis a disposition de Tutilisateur : 

Selon le choix. le programme de d6coupage spectral opt6, s'intfegre 
automatiquement dans la colonne "Bloc de frdquences" du tableau de traitement programmable 
35 du Variateur de pr6sence. 

Cette fonction peut etre 6vit6e. de fagon k concevoir totalement la forme du d6coupage 
spectral d6sir6. 

Nota : Chaque programme propos6. peut etre modifid k la guise de I'utilisateur sur chaque 
paramfetre inscrit en petits caractferes sur le tableau de r6f6rence. 
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Le ddcoupage d6monstratif (pour des raisons pratiques) est en 9 blocs de fr6quences. si 
on ddsire obtenir des divisions inf6rieures 3, 5 ou 7, il suffit de le mentionner au travers de 
la partie (diviseur spectral) des banques de donn6es stables ; dans ce cas. le nombre de blocs 
choisi viendra se positionner par centrage sur le bloc des frequences centrales. 

5 Pour des divisions sup6rieures d 9 blocs, il est important de pr6voir des grilles de 
progranunation plus 6tendues ; mais cela ne semble pas vraiment nficessaire vue les 
possibilit6s offer tes par une division de 9 blocs de frequences. 



Stockage interne des programmes usines de ddcoupages spectraux en 9 blocs 

10 



-Mem. n*oi Type "Grand e«pace- (Ddcoupage en 9 blocs) Spectre de fr6q. 4oo i 20000 Hi 

40O**500 4904*720 710**1000 980**1450 14004*2200 2000**3400 320O*»550O 52004»9000 8S00«*20OO0 



Mem. n"02 Type "Orgue- (D6coupage en 9 blocs) Spectre de frfeq. 020 a leooo Ha 

0204+050 0454*120 n04*200 1804*450 4004*1200 1000**2400 2200**4500 42004*8000 7500**16000 



-Mem. n*03 Type ••Piute- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 250 a leooo Hr 

2504*350 3204*500 4504*700 6504*950 9004*1200 10004*2400 22004*4500 42004*8000 75004*16000 



15 



Mem: n'*04 Type "Bi«on- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 060 a 16000 Hz 

060**120 110**220 2104*350 320**750 730**1500 1400**2500 23004*4500 42004*8000 75004*16000 



-Mem. n*05 Type -Cymbaie- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. sso a 16000 Hr 

550^700 6804*850 830**1200 11004+1500 1450**1900 18504*2500 23004*4500 42004*8000 7500**16000 



20 



Mem. n*06 Type -curinette- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. iso a 15000 hz 

150*^250 2 4 04*36 0 3 504*50 0 4 8 04*6 5 0 6 004*1200 100 0*+24 0 0 2 2 00**4 5 0 0 4 20O**8000 75004*15000 



Mem. n**07 Type -Trombone- (Decoupagc en 9 blocs) Spectre de freq. 080 a loooo hz 

0804*150 1 40**2 5 0 2 3 54*37 0 3 504*5 5 0 5 304*100 0 9 504*1500 1 4 004*25 0 0 2 200**4 5 0 0 4 0 004*100 00 



Mem. n"08 Type "Femmc- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 160 a lOOOo Hi 

160**250 245**350 3404*500 4804*660 6404*1000 9504*1800 1 700**2500 2200^*5500 50004*10000 



25 



Mem. n*09 Type -Homme- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 030 a sooo hz 

03O**050 0454*100 0904*180 1704*250 2404*500 4804*1400 12004*2500 23004*4200 40004*8000 



Mem. 10 Type -Toms- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 060 a 5000 Hz 

060**100 0904*150 140**220 2104*320 310**450 430**1000 9504*1700 1500*»2500 2200**5000 



30 



Mem. n**ii Type "Basse- (Decoupage en 9 blocs) Spectre de freq. 020 a 40oo hz 

0204*050 0454*090 0854*150 1404*250 2404*500 4504*1000 950**1600 15004*2200 20004*4000 



Mem. n'12 Type -caisee ciairc- (Decoupagc en 9 blocs) Spectre de freq. loo a 2800 Hz 

100**160 1504*220 2104*280 2704*350 3404*450 440**800 7504*1200 1100**1800 1700**2800 



2/ Oscillateur d'intensite. 



Procede specifique 



35 Cela concerne le systeme de reglage des Poly-variateurs, ayant une 

structure similaire a celle de peuioramiques, leurs actions se developpent de cette maniere ; 
(Voir figures 5. 6, T**) 
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- Poiir les poly-variateurs d*entx6e, en plus ou moins d*intensit6 vers telle ou telle 
destinde (voie Directe = vD ou voie vers Effets = vE du mtmt groupe de canaux A ou B). 

- Pour ies Poly-variateurs intermddiaires, en plus ou moins d'intensitd vers telle ou 
telle destin€e (voie Directe = vD ou vers Effet suivant = vE) pour le premier double variateur 

5 et plus ou moins d'Effet pr6c6dent = Ep ou de voie directe vers Effet = dE (non trait6e. 
sortant directement du Poly-variateurs d'entrde) vers effet suivant. 

Ces double variateurs 6tant r6gis selon un 6tablissement de 16 degr6s de 0** a 15* pour 
chacun d'eux, leur proc6d6 ex6cutif est inverse, faisant que leur cons6quence de restitution 
entraine pour Tun de 0" ^ 15** et Tautre de 15* h 0". Ce qui fait que 15* pour Tun 
10 correspond i 0* po\ir Tautre, 14* entraine 1** pour Tautre, 13*. 2*sur Tautre et ainsi de 
smte. 

Les consequences font qu'S chaque manipulation de criteres la somme numerique des 
deux rapports additionnes du mfime double variateur entraine ^ un total global de -15. 



Legende et repartition des valeurs de programmation. 



15 Nota : Chacune des valeurs de rdglage d'intensite est 6chelonnee suivant un nombre de degres 
determines, afm de faciliter numeriquement par ce procede le principe de progr animation ^ 
evolution de criteres. Lors de Tinterpretation d'un programme k variation de criteres, 
revolution entre chaque point programme se fait progressivement de faQon k ne pas emettre 
de choc au passage d'un point S Tautre. 



Bal. => 


Balance => 


- plus ou moins vers ... 


= > 


de 0 a 15** < = > 15 ^ 0* 


Vol. => 


Volume => 


- taux d*intensite libere 


= > 


de 0 a IS*- 


Vit. => 


Vitesse => 


- Vitesse d'oscillation 


= > 


de 1 a 15* 


Dur. => 


Duree = > 


- duree de reverberation 


= > 


de 40 mS ^ 8 Sec. 


Rep. -> 


Repetition => 


- nombre de repetition(s) 


= > 


de 1 a L'infmi 


Dei, => 


Delai => 


- ecart de reponse 


= > 


de 1 mS ^ 4 Sec. 



Consequences de progranunation active sur un double variateur : 

Pour tel numero de palier, la valeur de tant restitue telle consequence 
active entrainant teUe autre valeur sur son variateur inverse. 

Par consequent, le numero de palier X entraine une valeur Y potir une restitution 
30 inversee de Z vers td paramfetre ou venant de teUe origine. 

Consequence abregee : n* X > Y/Z.*, 

* Correspond h Torigine du cheminement du variateur inverse. 
Tableau de programmation de criteres de "rOscillateur d*inten$it6". 
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Modules 



Fonctions 



Poly-Variateurs 


1 Bal. A => 


In- 


> 


/ vEj n- 


> 


/ vEj n- 


> 


/ vE| n- 


> 


/ vE 


d'EntT6e 


1 Bal. B -> 


In- 


> 


/ vE| n- 


> 


/ vEj n- 


> 


/ vEj n- 


> 


/ vE 


Osdllateurs 


J Vol. A => 


In- 


> 


- 1 n- 


> 


• 1 n- 


> 


• |n" 


> 


o 


de 


1 Vol. B => 


In- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


• 1 n- 


> 


o 


Fr6quences 


1 Vit. A => 


In- 


> 


• J n- 


> 


• 1 n- 


> 


• 1 n- 


> 


o 


A et B 


1 Vit. B => 


In- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


• in- 


> 


o 


Poly-Variateurs 


1 Bal.Al => 


In- 


> 


/ vE| n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE| n- 


> 


/ vE 


Interm^diaires 


1 Bal.Bl => 


|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE 


A et B 


1 Bal.A2 => 


|n- 


> 


/ dE| n- 


> 


/ dEjn- 


> 


/ dEln- 


> 


/ dE 


nn 


1 Bal.B2 => 


|n- 


> 


/ dE|n- 


> 


/ dE|n- 


> 


/ dEj n- 


> 


/ dE 


Chambres 


1 Vol, A => 


|n- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


e 


de 


1 Vol. B => 


|n- 


> 


- 1 n- 


> 


• 1 n- 


> 


• 1 n" 


> 


o 


R6verb6ration 


1 Dur. A => 


In- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n° 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 


A et B 


1 Dur, B => 


|n- 


> 


riiS 1 n- 


> 


mS 1 h- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 


Poly-Variateurs 


1 Bal, 1A=> 


|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n° 


> 


/ vE 


Interin6diaires 


1 Bal. IB = > 


|n- 


> 


/ vE| n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE 


A et B 


1 Bal. 2A = > 


|n- 


> 


/ dEjn- 


> 


/ dEjn- 


> 


/ dE|n- 




/ dE 




1 Bal. 2B=> 


|n- 


> 


/ dE| n- 


> 


/ dE|n- 


> 


/ dE|n- 


> 


/ dE 




1 Vol. A => 


jn- 


> 


• 1 n- 


> 


. - 1 n- 


> 


- |n- 


> 


e 




1 Vol. B => 


|n- 


> 


• 1 n- 


> 


• 1 n- 


> 


- 1 n° 


> 


o 


D^lais A et B 


1 R6p. A => 


|n- 


> 


|n- 


> 


In- 


> 


In- 


> 




nn 


I R6p. B -> 


jn- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 






1 D61. A => 


|n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 




1 D€l. B => 


|n- 


> 


mS 1 n» 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n° 


> 


mS 


Poly Variateurs 


1 Bal. 1A = > 


|n- 


> 


/ vEjn- 


> 


/ vEjn- 


> 


/ vEjn- 


> 


/ vE 


Intermddiaires 


1 Bal, 1B = > 


|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE|n- 


> 


/ vE 


A et B 


1 Bal, 2A = > 


|n- 


> 


/ dEj n- 


> 


/ dEj n- 


> 


/ dEjn- 


> 


/ dE 




1 Bal, 2B=> 


|n- 


> 


/ dEj n- 


> 


/ dE| n- 


> 


/ dEjn- 


> 


/ dE 




1 Vol. A => 


In- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


o 




1 Vol. B => 


In- 


> 


- 1 n- 


> 


- 1 n- 


> 


- In- 


> 


e 


D6lais A et B 


R6p. A => 


|n- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 






R6p. B => 


|n- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 


In- 


> 






D61. A => 


|n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 




Ddl. B => 


jn- 


> 


mS 1 n" 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 1 n- 


> 


mS 


Panoramiques 


Bal. A => 


|n- 


> 


In- 


> 


|n- 


> 


|n- 


> 




de sorties A et B 


Bal, B => 


In- 


> 


In- 


> 


In- 




|n- 


> 




Modules 


Fonctions 


1 [Pal./Par.] [Pal./Par.] | [Pal./Par.] [Pal./Par.] 
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Exemple de programmation d'un D6placement Expressif de Source Sonore en Perception 
Tri-Dimensionnelle. 

Cet exemple se tradxiit au travers des diff6rents tableaux permettant le traitement 
programmable du signal sonore connect^ sur ses valeurs stables et variables par le biais du 
5 Variateur de presence et de VOscillateur d'intensit6. 



Tableau de traitement des donn6es stables 





00 Demonstration. 1 


On/ Off 1 Echantillonnage spectral n*" 


1 Programme S6quentiel n* 




01 Alim. fantdme 1 


Fonction | 


On / Off 








02 Convertis. A/N| 


Fonction | 


On / Off 


1 Imp. 


High / Low 


10 


03 Echantillonexir | 


Memoire n* 


Fonction On / Off 


1 Enregistrement : On / Off 




04 P.A.D. 20 dB j 


Fonction | 


On / Off 








05 Noise Gate | 


On / Off 1 Seuil d'ouverture : 


1 Temps d'ouverture : 




06 Div. spectral \ 


1 Nombres de blocs : 9 


1 Memoire n*2 /Type "Orgue" 




07 Oscillateurs de | 


Effet A 1 Forme d'onde : / 






15 


Frequences A et B] 


Effet B i Forme d'onde : / 








08 Chambres de | 


Reglages reverb. 1 Egalis. Gains] A ./. B | 


Egalis. Gains fieglages Reverb. 




Reverberation | 


Profond. 10** 


150 Hz 1 -18 1 Basse | 


150 Hz |-20 


Profond. 14* 




A et B 1 


Timbre 10** 


500 Hz| - 5| Med.basl 


520 Hz 1 - 4 


Timbre 14* 






Ampleur 16** 


1 kHz 1 - l| Medium] 


1 kHz 1 + 2 


Ampleur 19* 


20 


Memoire n* / A | 


D\iree 


2,4kHzl- 4 1 Med.Aig] 


2.5kHz 1 - 5 


Dur6e 




Memoire n° / B | 


Retard 4 mS 


5.9kHz 1-18 1 Aigu I 


6.1kHz 1 -16 


Retard 4 mS 




09 Delais 


Egalis. Par, | Vol. Groupe A | A J.B 


Egalis. Par. [Vol. Groupe B 




A et B 1 


100 Hz 1 


- 24 dB 1 Basse 


1 80 Hz 


1 - 15 dB 




nM 


350 Hz 1 


- 17 dB 1 Med.Bas 


1 270 Hz 


1 - 9 dB 


25 


Ond-A / B 


1.7 kHz 1 


- 4 dB 1 Medium 


1 1.2 kHz 


1 - 5 dB 




Int. A r / 1* B 


3.2 kHz 1 


- 9 dB 1 Med.Aig 


1 4.1 kHz 


1 - 7 dB 




Vit. A 1,8V 1,2**B 


13 kHz 1 


- 15 dB 1 Aigu 


1 14 kHz 


1 - 12 dB 




09 Delais 


Egalis. Par. [Vol. Groupe A | A ./.B 


1 Egalis. Par. 


1 Vol. Groupe B 




A et B 1 45 Hz | 


- 9 dB 1 Basse 


1 40 Hz 


1 - 9 dB 


30 


n»2 1 160 Hz 1 


- 6 dB 1 Med.Bas 


1 200 Hz 


1 - 8 dB 




Ond.A / B 


1.8 kHz 1 


- 8 dB 1 Mediiim 


1 1.4 kHz 


1 - 15 dB 




Int. A 1.8V 2.4-B 


5.4 kHz 1 


- 13 dB 1 Med.Aig 


1 4,8 kHz 


1 - 10 dB 




Vit. A 1.7V 2.1'B 


15 kHz 1 


- 7 dB 1 Aigu 


1 16 kHz 


1 - 8 dB 




10 Panoramiques 


1 Fonction Interne On / | Fonction Peripherique / Off 


35 


11 Convertis. N/a| Fonction 


On / Off 


1 






12 Commutateur 


1 Fonction 1 


/ Stereo 


1 






13 Interface 


1 MIDI System 


On / Off 


1 Ordinateur On / Off 



Exemple suite 
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En Programmation en D.E.S.S.P. 3 D. sur les valeurs variables du Variateur de 
pr6sence. 



Prenons le cas d'un spectre d'orgue, sa bande passante se situant au environ de 20 k 
5 16000 Hz. Sachant que A et B peuvent restituer les cons6quences Droite / Gauche d'xin 
univers st£r6ophonique (seJon la disposition logique des panoramiques de sortie de 
rOsciUateur d'intensit6 plac6s i leur extreme oppos6e), voiia ce que Ton peut obtenir. 



Tableau de traitement du Variateur de presence. 



10 



Blocs de 
Frequences 


Fonctions 
Internes 


Ouv. min. 
[Pal./Par.] 


Ref. int. 
[Pal./Par.] 


Ouv. max. 
[Pal./Par.] 


Eff. sup. 
[Pal./Par.] 


n*4.B t .Basse 
{20 50Hz} 


Vol. => 
Pan. => 


n^'lS /-45dB 
n*» 1 / 15 B 


n'SO /-25dB 
nMO / 4 A 


n**38 /- 5dB 
n**22 / 4 B 


n*45 /+ 3dB 
n«47 / 2 B 


n*3.B t .Basse 
{45 120Hz} 


Vol. => 
Pan. => 


nnO /-45dB 
n' 1 / 15 B 


n*25 /-20dB 
nMO / 5 A 


n*30 /- 5dB 
n«22 / 3 B 


n**46 /* 2dB 
nM7 / 2 A 


n*'2.B t .Basse 

{no ^ 200H2} 


Vol. => 
Pan. => 


n** 5 /-45dB 
n* 1 / 15 B 


n*»20 /-15dB 
nMO / 6 A 


n'25 /- 5dB 
n*22 / 2 A 


nM7 /+ IdB 
n*47 / 5 B 


n**l.B t .Basse 
{180 450Hz} 


Vol. => 
Pan. => 


n*» 2 /-45dB 
n* 1 / 15 B 


nnO /-lOdB 
nMO / 7 A 


nns /- 5dB 
n^22 / 1 B 


n'48 / 0 dB 
nM7 / 5 A 


n^O.C Medium 
{0.4 ^ 1.2kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n*> /- 5dB 
n** 1 / 15 B 


n' /--5dB 
nnO / 6 A 


n* /- 5dB 
n*22 / 1 B 


n* /- 5dB 
nM7 / -0- 




n^l.A 4 .Aigu. 
{ 1 2,4 kHz} 


Vol. => 
Pan. 


n** 2 /-45dB 
n*» 1 / 15 B 


n'lO /-lOdB 
nnO / 8 A 


n-18 /- 5dB 
n-22 / 2 B 


n**48 / 0 dB 
nM7 / 9 B 


n**2.A 4 .Aigu. 
{2,2 ^ 4,5kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n^ 5 /-45dB 
n** 1 / 15 B 


n-20 /-15dB 
nnO/ 7 A 


n**25 /- 5dB 
n**22 / -0- 


nM7 /+ IdB 
nM7 / 9 A 


n'^S.A * .Aigu. 
{ 4,2 ^ 8 kHz} 


Vol. -> 
Pan. => 


nMO /-45dB 
n«* 1 / 15 B 


n*25 /-20dB 
nMO/ 6 A 


n*30 /- 5dB 
n*22 / 1 A 


n*'46 /+ 2dB 
nM7 / 15 B 


n*4.A * .Aigu. 
{7,5 16 kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


nn5 /-45dB 
n« 1 / 15 B 


n^'SO /-25dB 
nnO/ 5 A 


n^38 /- 5dB 
n**22 / 2 A 


n*'45 /> 3dB 
nM7 / 15 A 


Blocs de 
Frequences 


Fonctions 
Internes 


[Pal./Par.] 
Ouv. min. 


[Pal./Par.] 
Ref. int. 


[Pal./Par.] 
Ouv. max. 


[Pal./Par. ] 
Eff. sup. 



15 



20 



25 



30 



Consequences generates schematisees des reactions liberees par ce type de traitement, 
sur le Variateur de pr6sence (voir Figures n"8 et 9). 



Exemple suite : 



de Deplacement Expressif de Source Sonore en Perception 3 Dimensions sur le valeurs 
35 variables de V OscUlatew d*intensit6 



Tableau de traitement de VOsdllateur d*intensit6. 



15 



25 



35 



ModiJes 


Fonctions 


[Pal. 1-22- 


1 [Pal./Par.] | 


[Pal./Par.] | 


[Pal./Par.] 


Poly-Variateurs 


Bal. 


A => 


nn>15/0vE 


n'22> 


10/5vE| 


n*36>5/10vE| 


n*44>8/7 vE 


d'Entrde 


Bal. 


B => 


nn>15/OvE 


n*22> 


10/5vE| 


n'36> 


5/10vE| 


n-44>8/7 vE 


OsciUateiirs 


Vol. 


A => : 


n*'30> r 


n**38> 


5* 1 


n*45> 


10* 1 


n'48> 


15« 


de 


Vol. 


B -> ; 


n*25> 1** 


n*32> 


5" 1 


n*42> 


10*' 1 


nM8> 


15' 


Frfiquences 


Vit. 


A => i 


n**25> 1' 


n**36> 


2" 1 


nMl> 


7* 


n*»48> 


14« 


A et B 


Vit. 


B => 1 


n*'25> 1<» 


n'35> 


3" 1 


n*41> 


6' 1 


n*48> 


15* 


Poly-Variateurs 


Bal.Al => ! 


n'25>15/0vE 


n* > 


/ vE| 


> 


/ vE| 


n** > 


/ vE 


Interm6diaires 


Bal.Bl => 1 


n'*25>15/0vE 


n' > 


/ vE| 


n** > 


/ vE| 


n* > 


/ vE 


A et B 


Bal.A2 => 


n»l >0/15dE 


n" > 


/ dE| 


n** > 


/ dE| 


n** > 


/ dE 




Bal.B2 => 


nn >0/15dE 


n" > 


/ dE] 


n* > 


/ dE| 


n* > 


/ dE 


Chambres 


Vol. 


A => 


n"! > 3** 


nn8> 


8* 1 


n"26> 


2' 1 


n»34> 


0' 


de 


Vol. 


B => 


nn > 15' 


nn8> 


7* 1 


n**26> 


2" 1 


n*34> 




R6verb6ration 


Dur. 


A -> 


nn > 620mS| n*16> 


360mS 1 


n'»28> 


280mS| 


n*32> 


40mS 


A et B 


Dur. 


B => 


nn > 820mS 


nn6> 


460mS 1 


n''28> 


ISOmS 1 


n**32> 


40niS 


Poly-Variateurs 


Bal. 


1A=> 


n*l >I5/0vE 


nn8>12/3vE| 


n'24>10/5vE| 


n*34>15/0vE 


Interm6diaires 


Bal. 


1B = > 


nn >15/0vE 


n**22> 


12/3vE| 


n'28>10/5vE| 


n*34> 


15/OvE 


A et B 


Bal- 


2A=> 


nM >15/0dE 


n'34> 


0/15dE| 


> 


/ dE| 


n** > 


/ dE 




Bal. 


2B-> 


nn >15/0dE 


n'»34> 


0/15dE| 


n** > 


/ dE| 


a" > 


/ dE 




Vol. 


A -> 


nn > 5 


n*»20> 


.12 • 1 


n«32> 


15 " 1 


n*44> 


0 • 




Vol- 


B => 


nn > 15 * 


n*44> 


0 " 1 


n* > 


o 1 


n** > 


o 


D6lais A et B 


R6p- 


A => 


n**l > 2 


n*'28> 


3 1 


n**38> 


1 1 


n*44.> 


2 


nM 


R6p. 


B => 


nn > 5 


n''28> 


2 1 


n**38> 


3 ! 


n'*44> 


1 




i D6L 


A => 


nn > 32mS 


n'»25> 


90mS 1 


n*30> 


220mS i 


n''42>. 


282mS 




1 D€L 


B => 


nn > 12mS 


n*'25>130mS | 


n*'30>170nriS ; 


nM2>352mS 


Poly Variateurs 


Bal. 


1A=> 


nn >15/0vE 


n* > 


/ vE| 


n° > 


/ vE| 


n** > 


/ vE 


Interm6diaires 


Bal. 


1B = > 


nn >15/0vE 


n* > 


/ vE| 


n' > 


/ vEl 


n** > 


/ vE 


A et B 


Bal. 


2A=> 


nn >0/15dE 


n' > 


/ dEi 


n* > 


/ dE| 


n** > 


/ dE 




Bal. 


2B = > 


nn >0/15dE 


n* > 


/ dE| 


n* > 


/ dE| 


n* > 


/ dE 




Vol. 


A => 


n*33> r 


n*»39> 


5» 1 


n*44> 


8- 1 


n»48> 


Il- 




1 Vol. 


B => 


n-30> r 


n»39> 


7* 1 


n'44> 


ir 1 


nM8> 


ls- 


D61ais A et B 


1 R6p- 


A => 


n*'33> 2 


n''39> 


1 1 


n*44> 


3 1 


n**48> 


2 




1 R6p 


B => 


n*33> 1 


n''39> 


2 1 


n**44> 


1 i 


n*48> 


3 




D61. 


A -> 


n'33>100mS 


n*'38> 


332niS| 


n*43> 


400mS 1 


nM8>702niS 




1 D61. 


B => 


n*»33>162mS 


n**38>240mS | 


nM3>452niS ; 


nM8>570mS 


Panoramiques 


1 Bal. 


A => 


nn > 15 G 


nn8> 


3 D 1 


n'*26> 


8 D : 


n*36> 


15 D 


de sorties A et B 


1 Bal- 


B => 


nn > 13 G 


nno> 


8 G i 


nn8> 


12 G 


n»32> 


15 G 


Modules 


1 Fonctions 


[Pal./Par.] 


(Pal./Par.] | 


[Pal./Par.] 


[Pal./Par.] 
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Exemple de programmation de critferes en d^placement Lnd^pendant et d6synchronis6 de 
six blocs de fr6quences poiir Guitare type acoustique. 



Tableau de programmation du Variattxxr de pr6$ence. 



Blocs de 
Frdquences 


Fonctions 
Internes 


Ouv. min. 
[Pal./Par.) 


R6f. int. 
[Pal./Par.] 


Ouv. max. 
[Pal./Par.] 


Eff. sup. 
(Pal./Par.] 


n'A.B t .Basse 
{ - } 


Vol. => 
Pan. => 


n» / dB 

n° 1 


n' / dB 
n' / 


n' / dB 
n* / 


n' / dB 
n' / 


n-S.B t .Basse 
{ 100 « 280Hz} 


Vol. => 
Pan. => 


n-l /-45dB 
n'l / 7A 


n'18 /-lOdB 
n'B / 2A 


n'29 /-31dB 
n'17 / 23 


n'40 1-2 dB 
n«21 / -0- 


n'2.B t .Basse 
{290 ** 550Hz} 


Vol. => 
Pan. => 


n'3 /-40dB 
n'l / 12B 


n'3 /-20dB 
n'lO / 8A 


n'24 /-3 dB 
n'22 / 5B 


n'38 /-20 dB 
n'37 / 5A 


n'l.B t .Basse 
{560 IkHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n'l /-45dB 
n'l / lOB 


n'9 /-4 dB 
n'6 / 4A 


n'29 /-24dB 
n°18 / 9B 


n'42 /-5 dB 
n'39 / lOA 





n'O.C Medium" 


Vol. => 


n' / dB 


n' / dB 


n'" / dB 


n' / dB 


15 


{ « } 


Pan. => 


n' / 


n' / 


n° / 


n» / 



n'l. A ♦ .Aigu. 
{1.01 2,5kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n'4 /-40dB 
n'l / 15B 


n'15 /-20dB 
n'14 / 4B 


n'32 1-2 dB 
n'23 / 12B 


nM3 /-12 dB 
n°43 / ISA 


n'2.A ♦ .Aigu. 
{2.52 4,5kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n'l /-45dB 
n'l / lOA 


n'6 /-19dB 
n'8 / 7A 


n°23 /-3 dB 
n'27 / 15B 


n''41 /-2SdB 
n-38 / SB 


n'3.A ♦ .Aigu. 
{4.52 8kHz} 


Vol. => 
Pan. => 


n'l /-45dB 
n'l / ISA 


n'12 1-1 dB 
n°12 / 5B 


n'25 /-21dB 
n°21 / 9A 


n'39 IS dB 
n'41 / 15B 


n'4.A ♦ .Aigu. 
{ « } 


Vol. => 
Pan. => 


n' / dB 
n' / 


n' / dB 
n' / 


n' / dB 
n' / 


n' / dB 
n' / 


Blocs de 
Frequences 


Fonctions 
Internes 


[Pal./Par.] 
Ouv. min. 


[Pal./Par.] 
R6f. int. 


[Pal./Par.] 
Ouv. max. 


[Pal./Par.] 
Eff. sup. 



Nota : 

1 - Contxairement ^ la programmation d'effets de D^placement Expressif de Source 
Sonore en Perception Tri-Dimensionnelle ou la division spectrale s'ex^cute suivant le proc6d€ 
de ddcoupage de groupe par nombre impair ; pour ce type d'utilisation et dans le cas present, 

30 il est ndcessaire de pouvoir choisir la d6coupe de nombre de blocs de frequences sxiivant 
certaines obligations dues S des consequences logiques ; ce qui fait que dans ce cas une 
division spectrale de six groupes est inevitable. 

2 - Suivant Texemple represente, chaque ban que restant vierge ^ la programmation est 
automatiquement mise hors utilisation ; ceci permet une plus grande souplesse d'emploi sur 

35 I'ensemble du dispositif et ce vis ^ vis de Tobjectif ^ atteindre. 

3 - S*agissant d'un exemple basic, le decoupage des blocs de frequences dans le cas 
d'une guitare de type acoustique, comme pour la plupart des sources sonores monophoniques 
susceptibles d'etre connectees pour etre traitees au travers de ce type d'effet, doit fitre 
determine par essais successifs suivant les donnees du jeu musical, afm de mieux maitriser les 

40 consequences spectrales du mode de division S resultantes polyphoniques. 



- 24 - 

Exemple d*une programmation d'espace gdophysique tri-dimensionnel : 



Tableau des donndes stables. 



20 



25 



00 D6monstration. | 


Echantillonnage spectral n* 


1 Programme S6quentiel n* 


01 Alim. fantOme | 


Fonction | 


On / Off 








02 Convcrtis. A/N| 


Fonction 


On / Off 




1 Imp. 


High / Low 


03 Echantilloneur | 


Mdmoire n" 


1 Fonction On / Off 


1 Enregistrement : On / Off 


04 P.A.D. 20 dB 1 


Fonction 


On / Off 






05 Noise Gate 


On / Off Seuil d'ouverture 




1 Temps d*ouverture : 


06 Div. spectral 


1 Nombres de blocs : 


1 M6moire : 


n** 


07 Osdllatexirs de i 


Effet A 1 Forme d'onde : 


/ 






Frequences A et B| 


Effet B 1 Forme d'onde : 


/ 






08 Chambres de | 


R6glages rdverb. 


Egalis. Gains] A ./. B 


Egalis. Gains t^6glages R6verb. 


R6verb6ration | 


Prof end- 10** 


150 Hz 1 - 3 1 


Basse 


150 Hz I- 5 


Profond. 14* 


A et B 1 


Timbre 12*» 


500 Hz 1 - 5 1 


M6d.bas 


i520 Hz I - 4 


Timbre 16° 




Ampleur 10** 


1 kHz 1 - 2| 


M6dium 


1 1 kHz 1 - 1 


Ampleur 19** 


M6moire n** /A 


Diir6e 3 Sec. 


2.4kHzl - 4 1 


M6d.Aig 


1 2.5kHz 1 - 5 


Dur6e 5 Sec. 


M^moire n" / B 


Retard 4 mS 


5.9kHz |- 8 1 


Aigu 


1 6.1kHz I - 2 


Retard 40 mS 


09 D61ais 1 


Egalis. Par. | Vol. Groupe A | 


A 7.B 


1 Egalis. Par. |Vol. Groupe B 


A et B 


45 Hz I 


- 20 dB i 


Basse 


1 80 Hz 


- 17 dB 


nM 


350 Hz 1 


- 9 dB 1 


M6d.Bas 


1 270 Hz 


- 5 dB 


Ond.A / B| 


1.2 kHz 1 


- 5 dB 1 


Mfdium 


1 1,7 kHz 


- 10 dB 


Int. A / Bi 


3,2 kHz 1 


- 9 dB 1 


M6d.Aig 


1 4,1 kHz 


- 6 dB 


Vit. A / B| 


14 kHz 1 


- 20 dB 1 


Aigu 


1 12 kHz 


- 17 dB 


09 D61ais 


Egalis. Par. | Vol. Groupe A | 


A ./.B 


1 Egalis. Par. 


Vol. Groupe B 


A et B 


45 Hz 1 


- 20 dB 1 


Basse 


1 40 Hz 


- 9 dB 


n^2 


260 Hz 1 


- 9 dB 1 


M6d,Bas 


1 210 Hz 


- 4 dB 


Ond.A / B! 


1,7 kHz 1 


- 5 dB 1 


M6dium 


1 1.2 kHz 


- 12 dB 


Int. A / B 


5,4 kHz 1 


- 12 dB 1 


M6d.Aig 


1 4.8 kHz 


- 9 dB 


Vit. A / B 


12 kHz 1 


- 20 dB 1 


Aigu 


1 15 kHz 


- 6 dB 


10 Panoramiques 


Fonction Interne On / 


1 Fonction P6riph6rique / Off 


11 Convertis. N/A 


Fonction | 


On / Off 


1 




12 Commutateur 


Fonction 


/ St6r6o 






13 Interface 


MIDI System 


On / Off 




1 Ordinateur On / Off 



Nota : Ne s*agissant que d'un exemple de paysage g6ophysique. le reste de donndes stables 
35 n'6tant pas utile h cette repr6sentation ne sera pas traits. 



2746247 



10 



15 



20 



25 



30 



35 



Modules 


1 Fonctions 


1 [Pal. 1 -25- 


- 1 [Pal. /Par.] 


[Pal./Par.] 


[Pal./Par.] 


Poly-Variatexirs 


1 Bal. A => 


1 n' > / vE 


1 n** > 


/ vE 


n** > 


/ vE 


n* > 


/ vE 


d'Entx6e 


1 Bal. B => 


1 n* > / vE 


1 n** > 


/ vE 


n** > 


/ vE 


n« > 


/ vE 


Oscillateurs 


1 Vol. A => 


1 nM5> 1 * 


1 nM9> 


4 • 


n** > 




n* > 


o 


de 


1 Vol. B => 


1 nM5> 1 ^ 


1 nM9> 


7 


n** > 


o 


n** > 


o 


Frdquences 


1 Vit. A => 


1 nn > 1 


1 n** > 


o { 


n" > 


o ] 


n* > 


o 


A et B 


1 Vit. B => 


1 nn > 1 • 


1 > 


o j 


n* > 


e 1 


n* > 


e 


Poly-Variateurs 


1 Bal.Al => 


1 nn >15/0vE 


1 n* > 


/ vE 


n** > 


/ vE| 


n* > 


/ vE 


Interm6diaires 


1 Bal.Bl -> 


|nn >15/0vE 


1 n" > 


/ vE 


n* > 


/ vE| 


n** > 


/ vE 


A et B 


1 Bal.A2 => 


|nn >0/15dE 


1 n* > 


/ dE 


n° > 


/ dE 


n° > 


/ dE 


n*l 


1 Bal.B2 => 


|nn >G/15dE 


1 n* > 


/ dE| 


n' > 


/ dE| 


n* > 


/ dE 


Chambres 


1 Vol. A => 


1 n*'40> 1 • 


1 n**42> 


5 • 


n*45> 


9 " 1 


nM8> 


6 • 


de 


1 Vol. B => 


1 n*40> 1 » 


1 nM3> 


5 • 1 


n**46> 


10 • 1 


nM9> 


15 • 


R6verb6ration 


Dur, A => 


1 nn >340mS 


1 n*43> 


1,2 S 


nM5> 


450mS| 


nM7> 


ISOmS 


A et B 


Dur. B => 


1 nn >250mS 


1 n*42> 


1.5 S 


nM3>320niS 


nM6>170mS 


Poly-Variateurs 


1 Bal. lA-> 


1 nn >15/0vE 


1 n** > 


/ vE 


n*' > 


/ vE| 


n** > 


/ vE 


Interm^diaires 


1 Bal. 1B = > 


1 nn >15/0vE 


1 n** > 


/ vE| 


n* > 


/ vE| 


n« > 


/ vE 


A et B 


1 Bal. 2A = > 


1 nn >0/15dE 


1 > 


/ dE| 


n** > 


/ dE| 


n** > 


/ dE 




1 Bal. 2B = > 


1 nn >0/15dE 


1 > 


/ dE| 


n** > 


/ dEl 


n** > 


/ dE 




1 Vol. A => 


1 n*22> 1 * 


1 n*34> 


•11* 1 


n*»38> 


8 1 


n''43> 


1 • 




1 Vol. B => 


1 n"26> 1 


1 n**32> 


2 1 


n*37> 


3 ^ 1 


nM2> 


1 • 


D61ais A et B 


1 R6p. A => 


|n"22> 2 




2 1 


n**36> 


2 1 


nM0> 


2 


nn 


1 R6p. B => 


|n'*22> 1 


n*30> 


1 I 


n*36> 


1 1 


n'»40> 


1 




1 D61. A => 


1 n"22>574mS 


n*'32>720mS | 


n**37> 


634mS 1 


n<*41>480mS 




1 Ddl. B 


1 n*22>570mS 


1 n*'32>716mS | 


n*'37>630mS | 


nMl>484niS 


Poly Variateiirs 


1 Bal. 1A=> 


|n*l >15/0vE 


n' > 


/ vE| 


n' > 


/ vE| 


n* > 


/ vE 


Interm^diaires 


1 Bal. 1B=> 


|nn >15/0vE 


n* > 


/ vE| 


n" > 


/ vE| 


n- > 


/ vE 


A et B 


Bal. 2A=> 


I nn >0/15dE 


n** > 


/ dE| 


n* > 


/ dE] 


n** > 


/ dE 




Bal. 2B=> 


1 nn >0/15dE 


n" > 


/ dE| 


n" > 


/ dE| 


n** > 


/ dE 




Vol. A => 


|n*32> 1 ^ 


n'37> 


2 * 1 


nMI> 


3 * 1 


n*'46> 


1. ' 




Vol. B => 


|n*'32> 1 


n'37> 


7 « 1 


nMl> 


10 « 1 


nM7> 


1 • 


D6lais A et B 


R6p. A => 


|n*'32> 2 


n* > 


3 1 


n" > 


2 i 


> 


1 


n'2 


R6p. B => 


1 n*32> 1 


n' > 


2 1 


n** > 


1 1 


n' > 


1 




D61. A => 


1 n''32>340mS 


n*36>420mS| 


n*40> 


514mS 1 


n*44>250mS 




D61. B => 


I n**32>340mS 


n'36>424niS | 


nM0>510mS ] 


n*44>254mS 


Panoramiques 


Bal. A => 


1 nn > 15 A 


n** > 




n** > 




n° > 




de sorties A et B 


Bal. B => 


1 nn > 15 B 


n*' > 




n'* > 




n** > 




Modules 


Fonctions 


j [Pal. /Par.] 


[Pal./Par.] | 


[Pal./Par.] ] 


[Pal./Par.] 
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JSL Enchainement de programmes : 



Afin d*6tendre les possibilit6s actives de cet appareil, il est possible de provoquer xine 
succession de diff6rents programmes, soit attitxds au Variateur de prisence, k VOscUlateur 
d'intensit6 ou des deux ensembles. Qiaque enchainement s'effectue au niveau 0 done pas 
5 d*intensit£ de facon a ne pas 6mettre de choc au raccordement. Ce qui fait que si Ton ne 
descend pas au point 0, le type de programme enclenchf reste le meme, faisant de ce fait, 
qu'U est tout k fait possible de g6rer revolution selon d6sir et d*enchainer chaque programme 
au moment d6sir6. 

Cinq types de programme sont possibles : 

10 - 1 - Variations ind^pendantes de d6placements tri-dimensionnels pour chacun des 
blocs de frequences d'un spectre diss6qu6 au travers de Tespace auditif. 

- 2 - Variations inddpendantes de d6placements tri-dimensionnels pour chacun des 
blocs de frequences d'un spectre diss6que au travers d'un espace gdophysique 3 D. 
determine, 

15 - 3 - Variations de deplacements tri-dimensionnels d'une source d'emission sonore au 
travers de Tespace auditif 

- 4 - Variations generales de deplacements expressifs tri-dimensionnels d'une source 
d 'emission sonore au travers de Tespace general auditif (D.E.S.S. P. 3D.). 

- 5 - Variations de deplacements tri-dimensionnels d'une source d'emission sonore au 
20 travers d*un espace geophysique defini en trois dimensions. 

Ce qui entraine : 

- 1 - Utilisation unique du Variateur de pr6$ence 

- 2 - Utilisation du Variateur de pr6sence dans VOscUlateur d'intensiti 

- 3 - Utilisation generale Variateur de pr6sence * OscUiateur d*intensit6 
25 Ceci faisant que 4 types d'exploitations en decoulent, 

- 1 - Variateur de presence exploite en Deplacement independant de blocs de frequences 

- 2 - Variateur de prdsence exploite en Deplacement Expressif Tri-Dimentionnel 

- 3 - OscUiateur d'intensit6 exploite pour complement de Deplacement Expressif 3 D. 

- 4 - OscUiateur d'intensiti exploite pour realisation d'espace geophysique tri-dimentionnel 

30 Consequences de programmation interne : 

15 prograrnmes sont disponibles pour chacun de ces types de manipulations (voire phis 
selon possibilite de stockage) dont 10 "usine'' et 5 prevus pour la memorisation des 
realisations de Tutilisateur. Ce qui permet d'obtenir au total 60 programmes dont 30 pouvant 
restituer 15 programmes complets pour des manipulations generales de D.E.S.S, P. 3 D ou de 
35 deplacement variable 3 D. en milieu geophysique, sachant que les programmes du Variateur 
de presence peuvent etre dissodes pour etre utilises separement ou adjoints au travers d'un 
espace geophysique. 
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Par cons6quent. nous pouvons classer chaque type de programme de cette manifere : 

- 1 -{Programmes de D6placements de Blocs de Frequences =>1234567 etc. 

- 2 - {Programmes de Ddplacement Expressif de Base => V T 3' 4' 5' 6' 7' 8* etc. 

- 3 - {Programmes de D6placement Expressif de Densitd => 1" 2" 3" 4" 5" 6" 7" etc. 
5-4 - {Programmes d'Espaces G€ophysiques => P 2° 3° 4** 5* 6** 7* etc. 

Consequences abr6g6es : 

-l-=> D.B.F. = > D6placements de Blocs de Frequences => X = X 

-2-=> D.E.B. => D6placement Expressif de Base => X + ' = X' 

-3-=> D.E.D. => D6placement Expressif de Densit6 => X + " = X" 

10 - 4 - => E.G. => Espace G^ophysique => X + • = X* 

La colonne "Prog, inter-change*' correspond a enchainement de blocs de programmes active 
par la commande "Prog, inter-change" d'un P6ripb6rique d'expression ou par programmation 
interne du Sequenceur d'mtensiti. 



Tableau de traitement pour enchainement de programmes a variations de criteres. 



Enchainement = > | 


1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 | 9 | 10 | 1 1 | 12 | 13 | 14 1 15| 16| 17 


- 1 - D.B.F. 1 


1 i 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


- 2 - M.E.B. 1 


i 1 1 1 i 1 1 i 1 1 1 ! 1 1 1 1 


- 3 - M.E.D. 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


- 4 - E.G. 1 




Prog. inter-change| 1 1 1 1 1 1 1 1 ■ 1 1 1 i 1 1 I I 



Cette grille permet soit de programmer des enchainements de programme de base ou de 
composer des enchainements de groupe de programmes (selon besoin) par le biais du systfeme 
"Prog. Inter-change" - 



Exemple de programmation d*enchainement de programmes de base. 



Enchainement => | 1 | 2 | 3 


1 4 1 5 1 6 1 7 


1 8 1 9 1 10 1 11 1 12| 13| 14| 15| 16| 17 


- 1 - D.B.F. 1 1 i 


I i 1 


1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 


- 2 - M.E.B. 1 4- 1 9- 1 5" 


T 1 2-1 lll3- 


1 6- 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


- 3 - M.E.D. I 1 1 


r J 5" |7" |9" 


|io'-| 1 1 1 1 1 1 1 i 


-4 -E.G. 1 1 ! 


ill 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


Prog, inter-change 1 | | 


1 1 1 


1 *- 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



Exemple de programmation complexe de groupes de programmes pouvant concerner \m jeu 
de rythmique de 1 S 4. d*\in arpfege en espace geophysique de 6 a 9, d'un solo de 11 ^ 14. 



Enchainement => I 1 | 2 | 3 


1 4 1 


5 1 6 I 7 


8 1 9 1 10 1 11 1 12| 13| 


14| I5| 16| 17 


- 1 - D.B.F. 1 1 1 


1 1 


5| 8l 2 1 


12] 1 1 1 1 1 


1 1 1 


- 2 - M.E.B. 1 2' 1 3' 1 6' 


lio-l 


1 1 1 


1 4- 1 5- 1 7- 1 8- 1 1 


III 


- 3 - M.E.D. 1 1 1 


|4" 1 


1 1 1 


1 1 1 1 5-1 1 


1 1 i 


- 4 - E.G. 1 1 1 


1 1 


1° 1 7°| 7''| 


7-111111 


1 1 1 


Prog, inter-change] l.p| | 


1 1 


2.P| 1 1 


|3.p| till 


1 1 1 
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W Lecteur enregistreur : 



Tableau de traitement du lecteur enregistreur. 



Lecteur enregistreur 


1 M6moire(s) | 


Sauvegarder j 


Rappeler 


1 Effacer 


L' ensemble des donn6es 


1 r^* I 


On / Oil 1 


KjTl / \Jll 


1 On / fVff 


Donn6es variables 


1 1 


On / Off 1 


On / Off 


1 On / Of f 


Donn6es stables 


1 n** 1 


On / Off 1 


On / Off 


1 On / Off 


Enchainement de progr. 


1 n** ! 


On / Off 1 


On / Off 


1 On / Of f 


S6quenceur 


1 1 


On / Off 1 


On / Off 


1 On / Off 



Nota : Dans le cas ou tout un ensemble de programmes doit etre traite, il faut inscrire devant 
10 n** en mdmoire le mode Ens. qui veut dire ensemble de donn6es en fonction du mode 
choisi. 



V S6quenceur d'intensit6 : 

Afin de permettre au travers du jeu d'intensit6s Iib6r6es par le 
S^quenceur d'inten$it6 d*obtenir Tdvolution des enchainements de blocs de programmes, le 
secteur de traitement du mode "lecture" est dote d'une partie "Prog. Inter-change" 
permettant I'ajustement sur un temps donn6 des enchainements de groupes de programmes 
d6sir6s. 

Sa structure est composde d'un ensemble de cases similaires permettant de d6terminer 
suivant la mesure opt6e le numdro de groupe de programmes d6sir€. 



20 Consequence de traitement ; 

Mesure = Mes. X activant le groupe de programme Y, 
Ceci faisant | Mes. X Y | etc.. 



Mode : 



-Enregistrement des donn^es d'un p6riph6rique d'expression. 
-Programmation d'Lntensit6s variables en pas a pas. 
- Lecture 

Programmation d'enchainement de blocs de programmes 
-Stockzige interne 



Enregistrement : 

30 -Fonction : On / Off 

-Metronome : On / Off 



Programmation 
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29 - 



> de 0 a 180 



-M6moire n* 
-Vitesse de tempo 
-Mesxire n* 

-V6locit6 > de 0 a 49 

-Ecart entre les intensit6s < > 

-Effacer une intensity / plusieurs intensit6s de telle mesure k telle mesure 
-Copier de telle § telle mesure s'ins6rant k partir de la mesure X 



Lecture : 



10 



- Memoir e n* 

-Fonction On / Off 

-Programmes Inter -change On / Off 



Stockage interne 



-M6moire n" 



15 


-Rappeler 
-Effacer 


On / Off 
On / Off 






Tableau de traitement programmable du s^quenceur d'intensit6s variables. 






S6quenceur d'mtensit6s variables / 


Traitement gdnfiral 






Lecture => | M6moire n** | 


Fonction On / Off | Prog. Int.ch. On / Off 


20 


Prog. Inter-change | Mes. |Mes. 


1 Mes. ' |Mes. 


1 Mes. 




1 Mes. 1 Mes. |Mes. 


1 Mes. [Mes. 


|Mes. 




1 Mes. 1 Mes. [Mes. 


1 Mes. jMes. 


1 Mes. 




1 Mes. 1 Mes. [Mes. 


1 Mes. |Mes. 


1 Mes. 




|Mes. ^ |Mes. ^ |Mes. 


1 Mes, iMes. 


1 Mes. \ 


25 


Enregist. direct => | M6moire n* | 


Fonction On / Off | Metronome On / Off 




Stockage interne => | Mdmoire n** | 


Rappeler On / Off | Effacer 


On / Off 




Sdquenceur d'intensit6s variables / 


Tableau de progranunation 




M6moire n* | Tempo : lV€locit6 


1 Ecart : < - < 


> > 




Mesure n* /□.□.□.□./□. 




D . a . D . / 


30 


Effacer => Mesure n* a mesure n** /I'intensitd n* de la mesure n* 




Copier => Mesure n* a mesure n** a partir de telle mesure 



Orientation commerdale de Tinvention. 



Le dispositif dlectronique selon I'invention est particuli^rement destin6 pour la crdation 
sonore et musicale. Compl€ment6 d'un secteur de correction paramdtrique g6n6ral» ce 
35 dispositif peut devenir une structure de traitement 6l6mentaire 6quipant chaque voie d'une 
table de mixage numdrique programmable ^ rdsultantes actives tri-dimensionnelles. 



- 30 - 



REVENDICATIONS 



!*•) Dispositif servant k situer et surtout k ddplacer une source d*6nussion sonore au 
txavers d*un espace txi-dimensionnel. suivant le processus (1) de d6sagr6gation progressive 
des extr6mit6s d'line bande passante vers son centre, lors de la propagation d'un spectre 
sonore au travers d'un espace et ce, proportionnellement S la diminution de ses valeurs 
5 d'intensit6. 

Ces consequences peuvent €tre directement restitutes par Tinterrnddiaire du dispositif 
diectronique programmable sur un systdme d'dcoute stdrdophonique classique soit, par le biais 
de supports conventionnels audio (disque compact, cassette, etc.) ou par branchement sur 
une sono st6r6ophonique. 

10 Compose d*un systfeme 6lectronique (voir figure n" 1), permettant I'dlaboration du traitement 
des soxirces d'dmissions sonores ins6r6es k tour de rfile en son sein, cet appareil 61ectronique 
est caract6ris6 par trois groupes d'616ments principaux (ddfinissant le D6placement Expressif 
de Source Sonore en milieu ou en consequences de restitution tri dimensionnelle). un 
Variateur de presence (3), un Oscillateur d'mtensit6 (4). un Sdmulateur r6partiteur de 

15 donn6es variables (5). 

II est complete d'un dispositif permettant I'assistance au traitement de base d'xm signal sonore 
connecte (2). ainsi que d'lm Systfeme de traitement et de programmation (6) servant au 
traitement et k la programmation de critdres variables et stables, au stockage. k Tinter- 
echange de donnees entre differents types d'appareils, ainsi qu'^ toutes les manipulations 
20 utiles au bon fonctionnement de cet appareil. 



2*) Dispositif selon la revendication 1 caracterise par un systdme d'assistance au 
traitement de base d'une source sonore connectee (2) etabli par des Connexions d'entrees 
analogiques et numeriques basses et hautes impedances, Alimentation fan tome. Convertisseurs 
A/N. Preamplificateur pour basse impedance, "Noise Gate" (marque deposde) et PAD + 20 dB. 

25 Un Echantilloneur charge de differents spectres sonores et pouvant aussi enregistrer 
plusieurs spectres de sources sonores successivement connect6es. fadlite le traiten^nt de 
certains criteres et permet Tutilisation de programmes demonstratifs actives par le biais d^m 
S6quenceur d'intensit6 (8), reveiant de cette maniere quelques unes des performances actives 
de cet appareil. 



30 3*") Dispositif selon la revendication 1 caracterise par un Varfateur de presence (3) (qxai 
determine (selon programnoation et interpreution) les consequences actives du processus (1) 
de desagregation progressive d'un spectre sonore lors de sa propagation au travers de 
Tespace. 



- 31 - 



2746247 



Compose d*un variateur d'intensit6 activ6 par le moyen d'un P6riph6rique d'expression (7) 
(p6dale ou manette) ou d'un S6quenceur d'intensitd (8), il dflivre ces variations d'intensitf sur 
le circuit de traitement du signal sonore ainsi que sur le txaitement actif du Stimulateur 
r6partiteur de donnSes variables (5). 

5 Le cheminement du signal passe ensuite par un analyseur de spectre (indiquant suivant un 
d^coupage ddsird. les valeurs de groupes spectraux de la source sonore ins6r6e). 

Un diviseur spectral permet selon le procddd (9) de dissdquer les valeurs de bande passante 
du spectre sonore en plusieurs blocs de frequences (selon d6sir et par nombre impair) pour 
etre ensuite trait6s individuellement, sur leur valeur de puissance d'^mission par des volxunes 
10 variables et ind6pendants d chaque groupe (assist6s de cr^te-mdtres LED), ainsi que sur lexir 
situation st6r6ophonique dans Tespace auditif. par rintermddiaire de panoramiques variables 
ind6pendants situ6s sur chaque sortie de blocs de frequences. 

Chaque sortie des panoramiques est recueiilie suivant I'origine sur Tun des deux canaux de 
sortie du Variateur de pr6sence (3) A ou B. Toutefois, pour certains besoins spdcifiques le 
15d6coupage spectral peut se faire en nombre pair. 



4*) Dispositif selon la revendication 1 caract6rise par un OsciUateur d*intensit6 <4), 
permettant (par le biais de difffirents "poly-variateurs" et effets) de structurer soit, des 
reactions variables d'intensitf et de deplacements de masse, soit diff6rents mod^es 
d'environnements gfophysiques dans lesquels une ou plusieurs sources d'6missions sonores 
20 pourront evoluer. 

Compose de deux jgroupes d'eiements similaires A et B (voir figure n* 3) comprenant pour 
chacun d*eux une voie directe et une voie pour effets. chacune des valeurs d'intensite liberees 
par le Variateur de pr6sence (3) est repartie par le biais de "poly-variateurs d'entree" (selon 
programmation et interpretation) vers plus ou moins d'intensite sur telle ou telle voie 
25 directe ou vers effets de chacun des groupes A ou B. 

Les groupes d'effets A et B etant constitues des memes elements, un osciUateur de frequence 
(Osc. Freq.A ou B), une chambre de reverberation (Reverbe A ou B) et de deiix deiais n* 1 
et n** 2 (A ou B). chaque effet est separe par des "poly-variateurs intermediaires" (Poly vari. 
inter. I. 2 et 3) permettant un dispatching variable de sources traitees par effet sur voie 
^30 directe ou effet stiivant et de voie non traitee ou d'effet precedant sur effet suivant. 

Des vu-mfetres A et B permettent le controle general des valeurs d'intensite liberies par 
chacun des groupes de voies A et B. Des panoramiques de sorties (Pan. A et B) permettent 
de gerer Taspect global de variation de masse. Des convertisseurs N/A (Conv. N/A sont 
places sur chacune des sorties droite / gauche. Un commutateur mono/st6r6o (Comm. 
35 Mono/Stereo precede les connexions de sorties droite / gauche de Tappareil. A la sortie des 
"poly-variateurs d'entree". une insertion effet (Insertions) ou interconnexion d*appareil de ce 
type est situe sur chaque voie effet et directe A et B. 



5*') Dispositif selon la revendication 1 et 3 caracterise par un Stimulateur r6partiteur de 
donn6es variables "voir en figure n* 1" (5) permettant d'activer et de transmettre (selon pro- 
40 grammation et interpretation) chacim des parametres variables programmes en consequences 
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actives et ce suivant le proc6d6 (10) reposant sur un fichelonnement de valeurs de puissance 
etablies et d6cern6es selon programmation pour tel et tel point d'une ou de plusieurs 
Evolutions a variation de critferes, Tensemble 6tant stimuli par les variations d'intensit£ du 
signal d'entrfie. 

5 Compos6 d'un analyseur d*intensit6 d6cryptant chacune des variations d'intensitf. il transmet 
par le biais d'un convertisseur les excitations n^cessaires qui activeront chaque donn6e 
variable en attente d'action 6tant programm^e au travers de banques de donntes variables. Un 
transcripteur transforme chaque cons6quence active en 6nergie pilote, allant par ce proc6d6 
modifier les valeurs de "variateurs actifs" de chaque paramfetre modifiable. 



10 6*) Dispositif selon la revendication 1 caract6ris6 par un syst^me de traitement et de 
programmation (6) permettant le ddveloppement de la programmation des banques de donndes 
variables, des stables et du SSquenceur d'intensit6 (8). 

II active renregistrement de spectres sonores. d"intensit6, et assure Tinter 6change de 
donndes entre diffdrents types d'appareils. II assiste toutes les diverses manipulations utiles 
15 au bon fonctionnement de cet appareil, interface comprise. 

Composd de banques de donndes stables ouvertes a la programmation des paramdtres non 
variables du Variateur de presence (3) et de VOsciUateur d'intensit6 (4), chacun des 
paramdtres programmds est activd par le biais d'un transcripteur qui exdcute chaque rdglage 
sur les dldments concernds. 

20 Un bloc de mdmoires internes stocke chaque paramdtre programmd permettant ainsi des 
manipulations de programmes rdgies par le biais d'un lecteur enregistreur de disquette (ou 
autre support), ou d'interface entre diffdrents types d'appareils. ordinateur, "MIDI System" 
(marque ddposde), etc.. 

Un clavier de traitement permet de manipuler I'ensemble des critdres utiles au bon 
25 fonctionnnement de cet appareil. Un dcran de controle divisd en trois secteurs ddfixiit sur 
I'un, les parties de menu en cours de programmation, sur le deuxidme, le schdma gdndral de 
la composition structxarelle de rappareil indiquant selon traitement la partie en cours de 
programmation et laissant une trace des parties ddjS traitdes. sur le troisidme. les rdsultantes 
schdmatisdes de Tdvolution de ddplacement de source sonore et, ou du montage gdophysique 
30 en cours de traitement. 



7**) Dispositif selon la revendication 2, 3 et 6 caractdrisd par un P6riph6rique 
d'expression (7) (pddale ou manette) ou un S6quenceur d'mtensit6 (8) qui ont pour fonction 
d'activer le "variateur d*intensitd" , qui (selon programmation de critdres et Lnterprdtation de 
son utilisateur). provoquent les variations d'intensitd ndcessaires au ddveloppement des 
35 evolutions de critdres de Tensemble des donndes variables ddtermindes sur Tdchelonnement de 
valeurs d'intensitd. 

L'action des P6riph6riques d'expression (7) peut aussi agir directement sur le comportement 
des panoramiques de sorties de VOsciUateur d'intensit6 (4) ; dans ce cas. il est ndcessaire de 
le prdciser lors de la programmation de critdres. Ce qui fait que chaque P6riph6rique 
40 d*expression, qu'il soit pddale ou manette est concu de manidre k piloter deux fonctions sui- 
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vant ce principe mdcanique. (pouss6e d'arrifere en avant pour variation d'intensitd de moins i 
plus. 6crasement latfiral droite / gauche ou inversement. modification de critferes 
panoramiques (si cette fonction est activ6e). 

Le S6quenceur d'mtensit6 restitue soit les r6sultantes d'un enregistrement de variations 
5 d'intensit6 fimis auparavant par un P6riph€rique d*expression, ou un montage programme en 
pas a pas par le biais du systfeme de traitement et de programmation. 



8**) Dispositif selon les revendications 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, caract6ris6 par un systfeme de 
connexions (11) permettant I'expansion g6n6rale du systfeme par insersions effets ou 
interconnexions de ce type d'appareil, d'interface MIDI et Ordinateur r6git par le biais d'un 
10 logiciel (12). Un autre ensemble de connexions assurent le branchement du m6tronome actif, 
des elements actif s des P6riph6riques d*expression (7), et des entries et sorties de source 
sonore connect6es et trait6es. 



9*) Dispositif selon la revendication S caract6ris6 par un logiciel (12) qui permet de 
r^gir par le biais d'un ordinateur, le traitement synchronise et la definition gdndrale 
15 sch6matis6e sur son ecran d'affichage. de Tensemble des inter ^changes de donndes et des 
consequences actives restituees de plusieurs appareils electroniques du type decrit au travers 
de la description, deiivrant chacun leurs consequences effets au travers d*une structure 
commune tri-dimensionnelle. 
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Principe fonctionnel g6n6ral du dispositif 61ectronique programmable. 
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Principe fonctionnel sch6matis6 du traitement de base (1) et du Variateur de pr6sence (2). 
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FIG. 3 
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Principe fonctionnel sch6inatis6 du systtoie de programmation et de traitement g6n6ral actif . 

FIG. 4 
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Prindpes fonctionnels sch6matis6s des diff6rents variateurs sp^dfiques. 

FIG. 5 
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FIG. 8 
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